
juni 1991 nr.11 
2e jaargang 


Kijk snel op blz.525 

.. 


De Harpij jaagt. 


Om op te eten... 











































GRATIS een microscoop? of een telescoop? 

JA, zo’n wens kan bij WEETIK vervuld worden! 

Hoe ga je te werk? 

Je hoeft niet te wachten met inzen¬ 
den tot je alle nieuwe leden bij 
elkaar hebt. WEETIK houdt in de 
gaten hoe de stand is. Wel hebben 
we een periode van twee maanden 
gesteld waarbinnen het vereiste 
aantal binnen moet zijn. 

Voor scholen geldt dezelfde rege- 


Maar daar moet je wèl wat voor 
doen! 

En wel het volgende: 
je moet een aantal vriendjes en 
vriendinnetjes lid maken van 
WEETIK. 

En zó moeilijk is dat niet! 

Hoeveel dan wel? Kijk maar naar 
de afbeeldingen! 
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Dolfinarium Harderwijk 
Nieuw: Nederlands enige 
Dolfijnen Opvang- en 
Researchcentrum. 

Op 7 mei was het feest in het 
Dolfinarium Harderwijk. Toen 
opende Mr. Pieter van Vol¬ 
lenhoven officieel het gloed¬ 
nieuwe en enige Dolfijnen 
Opvang- en Researchcen¬ 
trum, dat Nederland rijk is. 
Nu kan iedereen van meebe¬ 
leven wat er allemaal komt 
kijken bij deze bijzondere 
Rode Kruishulp aan dolfijnen 
in nood. 

De naam van het Opvang¬ 
centrum luidt: Fort Heere- 
wich. Dat heeft een reden, 


Bij de voorplaat: 

Dit zijn oerwoudbewoners. Of het ook kannibalen 
zijn.? 

Lees hierover op bladzijde 488 
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want van buiten lijkt het ge¬ 
bouw op een oud fort. In de 
volgende Weet ik een uitge¬ 
breid verslag. 
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Een dolfijn vindt onder water op een bijzondere 
manier zijn weg. Hij maakt geluid en vangt de 
echo’s op. Net zoals vleermuizen en spitsmui¬ 
zen dat doen. 


Ferry Siemensma 
Siso-code 598.5 


Vleermuizen, spitsmuizen en 
dolfijnen maken gebruik van 
echo’s om hun prooi te vinden 


iSotmir 


Een bijzonder zintuig 





Dolfijnen zijn niet alleen 
grappige dieren, het zijn ook 
interessante dieren. Ze heb¬ 
ben zintuigen net als wij. Ze 
kunnen voelen, proeven, rui¬ 
ken, horen, zien en voelen. 
Maar niet alle zintuigen zijn 
goed ontwikkeld. Proeven en 
ruiken kan een dolfijn niet 
goed, maar zijn gevoel is heel 
goed ontwikkeld. Vooral de 
huid is zeer gevoelig. Elke 
aanraking voelt hij. 

Een dolfijn kan ook goed 
zien. Maar in troebel water 
heeft hij daar niet zoveel aan. 
Toch kan hij dan heel nauw¬ 
keurig een prooi vangen. Bo¬ 
vendien kan hij in troebel wa¬ 
ter zo zwemmen dat hij 
nergens tegenaan botst. Dat 
kan allemaal omdat een dol¬ 
fijn een bijzonder zintuig 
heeft: sonar. 

Echo 

Geluiden worden terugge¬ 
kaatst als ze ergens tegen¬ 
aan botsen. We noemen dat 
de echo. Vleermuizen maken 
daarvan gebruik. Ze maken 


hele hoge pieptonen en van¬ 
gen de echo daarvan met 
hun grote oren op. 

Op die manier hoort een 
vleermuis precies waar een 
prooi vliegt of waar een tak 
zit. Zo kunnen vleermuizen in 
het pikkedonker hun voedsel 
vangen en allerlei voorwer¬ 
pen ontwijken. 

Een dolfijn doet precies het¬ 
zelfde. Hij maakt met zijn bek 
dicht geluiden. Die geluiden 
stoot hij uit via zijn schedel. 
Het geluid gaat door het wa¬ 
ter en botst tegen bijvoor¬ 
beeld een vis. De echo hier¬ 
van wordt door de dolfijn 
opgevangen met zijn onder¬ 
kaak. Dat is wel iets bijzon¬ 
ders: geluiden uitzenden met 
je schedel en deze weer op¬ 
vangen met je onderkaak! Op 
die manier kan de dolfijn aan 
de hand van de echo bepalen 
wat zich rondom hem in het 
water bevindt. 

Wil je weten hoe nauwkeurig 
de sonar bij dolfijnen werkt? 
Nu, een geblinddoekte dolfijn 
kan draden ontdekken die 
0,2 mm dik zijn! En hij zwemt 


er niet tegenaan. Dat is wel 
heel knap. 

Proef 

De volgende proef heeft men 
wel eens gedaan om meer 
over het sonarsysteem van 
dolfijnen te weten te komen. 
Onderzoekers hingen twee 
bollen in het water. Naast el¬ 
kaar. De bollen waren even 
groot en van metaal. Ze le¬ 
ken aan de buitenkant pre¬ 
cies op elkaar. Maar de ene 
was hol en de andere niet. 
Die was massief, dus hele¬ 
maal van metaal. 

Zwom de dolfijn naar de holle 
bol, dan kreeg hij als belo¬ 
ning een stukje vis. Zwom hij 
naar de massieve bol, dan 
kreeg hij niets. Hoe de onder¬ 
zoekers de bollen ook ophin¬ 
gen in het water, de dolfijn 
kon ze uitstekend uit elkaar 
houden. Hij zwom feilloos 
naar de holle bol om zijn be- 
, loning in ontvangst te ne- 
I men. Met zijn sonar kon hij 
| horen dat de echo van de 
holle bol anders was dan die 


van de massieve. 

Een dolfijn stoot per minuut 
zo’n 3 è 4 keer een aantal 
geluiden uit. Nadert hij een 
hindernis of bemerkt hij een 
prooi, dan gaat hij veel snel¬ 
ler geluiden maken. SONAR 
is een Engels woord. Het is 
een afkorting van SOund Na- 
vigation And Ranging. Dat 
betekent: geluid, besturing 
en afstandsbepaling. Veel 
schepen hebben tegenwoor¬ 
dig sonar- apparatuur aan 
boord. Die werkt bijna pre¬ 
cies zo als het sonarsysteem 
van een dolfijn. Vissers kun¬ 
nen daarmee bijvoorbeeld 
”zien” waar grote scholen 
vissen zijn of waar ergens 
een wrak op de bodem ligt. 
Een handig apparaat, dat is 
zeker, maar wel nageaapt 
van de dolfijnen! 
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Zo werkt het sonarsysteem bij dolfijnen 


Hier wordt het geluid 
gemaakt 


Ïïi4 


binnenoor Het kaakbeen vangt de 

echo op 
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Een Dolfijn vindt door 
middel van zijn sonar zijn 
prooi 
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De vader van Elly van Schalen heeft als hobby 
het vliegen met superlichte vliegtuigjes, de 
Ultra-lights. Elly vertelt over haar "hoogvlieger”! 


Vanuit d* 


Er zijn verschillende manie¬ 
ren om zelf te vliegen, zoals 
met een luchtballon, een he¬ 
likopter, een sportvliegtuig of 
een zweefvliegtuig. Een na¬ 
deel van dit soort vliegtuigen 
is dat het vliegen ermee nog¬ 
al duur is. Veel goedkoper 
om zelf mee te vliegen is een 
Ultra-light vliegtuig. Zo’n Ul- 
tra-light bestaat meestal uit 
een deltavleugel met daaron¬ 
der een driewieler met een 
motor en zitje. De motor is 
meestal een 2-cilinder motor 
van plm. 25-50 PK. 

Om in een Ultra-light te mo¬ 
gen vliegen, moet je een 
vliegbrevet hebben. Dat is 
een soort rijbewijs, maar dan 
voor vliegtuigen. Eerst moet 
je, net als bij het rijbewijs, je 
theorie halen. Dat duurt on¬ 
geveer 3/4 jaar. Ondertussen 
kun je praktijklessen gaan 
volgen. Wanneer je dan ge¬ 
slaagd bent voor theorie en 
25 uur hebt gevlogen, kun je 
examen doen en krijg je het 
vliegbrevet (als je tenminste 
slaagt!). Je moet 16 jaar zijn 
om te mogen vliegen. Je kunt 
dus eerder je vliegbrevet 
hebben dan je rijbewijs (pas 
met 18 jaar). 

Het vliegen 

Je stijgt op van de grond door 
flink gas te geven en de bar 
naar voren te bewegen. Na 
± 50 meter ben je dan los 
van de grond. Hierna kun je 
dan rondvliegen in het cir¬ 
cuit. Dit is een speciaal op de 
grond afgebakend gebied, 
waarin Ultra-lights kunnen 
oefenen. In het circuit mag je 


Light 


niet hoger vliegen dan 100 
m. Buiten het circuit mag je 
door de week (t/m vrijdag) 
vliegen tussen 150 en 225 
meter, ’s Zaterdags en ’s 
zondags mag je tussen 150 
en 300 m hoogte. 

De besturing gebeurt door 
zwaartepuntverplaatsing: wil 
je naar links, dan duw je de 
vleugel naar rechts, wil je 
naar rechts, dan duw je de 
vleugel naar links. 

Omhoog ga je door gas te 
geven en de ’bar’ (dat is de 
stang waar je mee stuurt) 
naar voren te bewegen. Om¬ 


laag ga je door gas weg te 
nemen en de bar naar je toe 
te trekken. Er zijn echter ook 
Ultra-lights die het model van 
een gewoon vliegtuig heb¬ 
ben; dan stuur je ook net 
zoals in een echt vliegtuig 
met de stuurknuppel en de 
pedalen. 

De vliegsnelheid is ongeveer 
70 kilometer per uur lucht¬ 
snelheid, d.w.z. dat de snel¬ 
heidsmeter van het vliegtuig 
dit aangeeft. Het betekent 
dat je 70 km/u vliegt zonder 


wind. Heb je echter de wind 
van voren, en deze waait met 
30 km/u, dan vlieg je t.o.v. 
de grond slechts 40 km/u, 
met dezelfde wind van 
achteren vliegt je dan 100 
km/u.' 

De instrumenten 


Op een Ultra-light moeten 
aanwezig zijn: een snel¬ 
heidsmeter, een hoogteme- 
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Elly van Schalen 
Siso-code 618.7 
Illustraties Peter van Schalen 
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Het vliegen met een Ultra- 
light is niet gevaarlijk, als je 
je maar aan de regels houdt! 
(Niet boven de bebouwde 
kom, en niet lager dan 150 
m). Op deze manier kun je, 
mocht de motor ooit uitval¬ 
len, een weiland uitzoeken 
en je Ultra-light zwevend 
neerzetten. Eén keer is mijn 
vader echt geschrokken. Hij 
was met drie anderen in de 
buurt van Weert aan het 
vliegen op ± 200 m hoogte, 
toen er ineens 2 straaljagers 
onder hen door vlogen. Zij 
keken zo in de cockpit! Na 
informatie achteraf bleken 
deze straaljagers veel te laag 
te hebben gevlogen. Maar 
het was wel even schrik¬ 
ken... 


ter en een kompas. Ook moet 
een Ultra-light voorzien zijn 
van een registratie (net als 
een kenteken van een auto). 
In Nederland begint dit met 
P.H. 

Men mag met een Ultra-light 
nooit boven een stad of dorp 
vliegen, i.v.m. de geringe 
hoogte. Een Ultra-light vlieg¬ 
tuig maakt het minste lawaai 
van alle gemotoriseerde 
vliegtuigen; minder dan een 
grasmaaier. Het vliegen met 
een Ultra-light is niet echt 
goedkoop, maar als je, zoals 
de meesten doen, zo’n vlieg¬ 
tuig met zijn tweeën vliegt, is 
het wel te betalen. 
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Rijksmuseum voor Volkenkunde, Leiden 


Als mensen elkaar knuffelen, zeggen ze wel 
eens tegen elkaar: ”lk zou je wel op willen 
eten!” Dat zal gelukkig wel nooit gebeuren, 
maar toch bestaan er ver halen ove r kannibalen 


Kannibalen zijn mensen 
andere mensen eten. Ze zijn 
gelukkig heel zeldzaam. Stel 
je voor, je zou niet rustig 
meer over straat wandelen! 
Kannibalisme komt in ieder 
geval in de dierenwereld 
voor. Bij bepaalde mieren¬ 
soorten worden gewonde of 
verminkte jongen opgegeten. 
Een sterke leeuw doodt soms 
de welpen van een andere 
leeuw om er met de leeuwin 
vandoor te kunnen gaan. Als 
de leeuwin haar welpen niet 
langer zoogt, raakt ze sneller 
drachtig van de sterke leeuw. 
Als je guppies in een aqua¬ 
rium hebt, of goudhamsters 
in een te krappe kooi, kun je 
met eigen ogen zien dat het 
niet altijd vredig toegaat, ook 
niet tussen soortgenoten. En 
een spinnewijfje peuzelt 
soms het mannetje op, als 


die haar onvoorzichtig na¬ 
dert. 

Toch is het in de dierenwe¬ 
reld een uitzondering, dat 
een dier een soortgenoot 
doodt en opeet. 

Is het trouwens wel waar dat 
mensen elkaar hebben op¬ 
gegeten? Onderzoekers 
vonden bij opgravingen in 
Zuid-Frankrijk in een grot 
beenderen van 6000 jaar 
oud. 

Op deze menselijke botten 
kwamen dezelfde soort kras¬ 
sen voor als op de beenderen 
van dieren. Met messen zou 
het vlees van de botten zijn 
gesneden. Toch is het de 
vraag of onze voorouders el¬ 
kaar opaten. Misschien was 
er sprake van her-begrafenis 
of van overl e vi n gskan n i bal is - 
me (dat is: iemand opeten in 
geval van hongersnood). 


men dat zich in Afrika, Mid- 
den-Amerika, Nieuw-Gui- 
nea, eilanden in de Stille 
Zuidzee en in het Caribisch 
gebied na een vechtpartij 
tussen volken zich meer dan 
eens een schranspartij heeft 
voorgedaan. De overwonnen 
vijanden werden in de kook¬ 
pot gestopt en klaargestoofd. 
Toch is het niet altijd zeker 
dat deze verhalen waar zijn 
gebeurd. 

Overleving 

Na een scheepsramp kunnen 
mensen stuurloos op zee 
ronddrijven. Na een vlieg¬ 
ramp boven op een berg kan 
het lang duren voor er hulp 
komt. Schipbreukelingen en 
passagiers moeten dan zon¬ 
der voedsel in leven proberen 
te blijven tot er land in zicht 


Maar misschien zijn de kras¬ 
sen ook wel gemaakt door 
tanden van roofdieren. 
Krassen op beenderen wijzen 
niet altijd op kannibalisme. 
Bij veel volken werden doden 
twee keer begraven. De na¬ 
bestaanden zorgden voor 
een tweede begrafenis als 
het lichaam was vergaan. 
Soms moesten ze een (klein) 
deel van het lichaam opeten 
uit respect voor de dode. Niet 
elk familielid deed van harte 
aan die maaltijd mee. 


Er zijn geen verslagen be¬ 
kend van mensen die kanni¬ 
balen hebben zien eten, 
maar toch wordt aangeno¬ 
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lisme worden vaak vrouwen 
en kinderen aangewezen als 
de menseneters. Mannen 
doen zoiets niet, denkt men. 
Sommige vrouwen in Afrika 
vijlen hun voorste tanden tot 
scherpe punten. Dat zou een 
'bewijs’ voor kannibalisme 
zijn. Maar dat is vast niet zo. 


komt, of tot ze gevonden 
worden. Als ze van de honger 
dood dreigen te gaan, kun¬ 
nen ze in leven blijven door 
hun overleden medepassa¬ 
giers op te eten. Het moet 
verschrikkelijk zijn om dat te 
doen. Toch is dat een aantal 


Rijksmuseum voor Volkenkunde, Leiden 

jaren geleden gebeurd in het 
Zuidamerikaanse bergland. 
Nog veel moeilijker is het om 
uit een steeds kleiner wor¬ 
dende groep overlevenden 
de volgende maaltijd te kie¬ 
zen. 

In de verhalen over kanniba¬ 


Mensen van de Fiji-eilanden 
in de Stille Zuidzee vertellen 
nu trots dat hun voorouders 
kannibalen waren. Smakelijk 
vertellen ze dat de billen van 
een jong meisje tot de lek¬ 
kerste delen van het lichaam 
behoren. Waarschijnlijk zijn 
de meeste verhalen verzon¬ 
nen. 


In het oude Mexico, in het 
land van de Azteken, vonden 
in vroeger tijden massale 
slachtpartijen plaats. 
Overwonnen vijanden en sla¬ 
ven werden boven op trappi- 
ramides door priesters ver¬ 
moord, die het nog 
kloppende hart uit het li¬ 
chaam rukten. Zo werden de 
vijanden aan de góden geof¬ 
ferd. 

De Spaanse veroveraars die 
in 1519 als eersten kennis 
maakten met dit Indiaanse 
volk en hun gebruiken, keken 
hun ogen uit. De priesters 
gooiden de lichamen van de 
trappen naar beneden, waar 
enkele oude mannen de lij¬ 
ken meenamen naar de tem¬ 
pel van hun stam, waar zij in 
stukken werden gesneden 
en verdeeld om op te eten. 
Thuis werden de stukken 
verder toebereid. Volgens de 
geschiedschrijver Bernadino 
De Sahagün was het lieve¬ 
lingsgerecht van deze India¬ 
nen een soort stoofschotel 
gekruid met Spaanse pepers 
en tomaten! 

Een andere Spaanse schrij¬ 
ver vertelde dat ter gelegen¬ 
heid van de inwijding van de 
grote piramide van Tenoch- 
titlón zo’n 14.000 gevange¬ 
nen werden geslacht. 

Dat lijkt overdreven, maar het 
klopt met de verhalen van 
andere Spanjaarden die op 
allerlei tempelpleinen stapels 
menselijke schedels zagen, 
waarvan ze het aantal op 
meer dan 100.000 schatten! 

F.S. 
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T oekomst-auto's 



Kleiner 


Eduard denkt dat er in de 
toekomst snelle gestroom¬ 
lijnde auto’s zullen zijn. Sha- 
ron denkt daar anders over. 
"Geef mij maar een ruime 
auto die er gewoon mooi uit¬ 
ziet.” Een dure smaak heeft 
Sharon wel, maar is haar 
auto werkelijk de auto van 
het jaar 2000?. 

Niemand kan in de toekomst 
kijken en toch probeert 
iedereen het. Autofabrikan¬ 
ten ook. Auto’s die zelf de 
weg kunnen vinden, zichzelf 
kunnen parkeren, niet kun¬ 
nen botsen, enz. Er wordt 
van alles bedacht. 

\Maar een echt nieuwe auto 
bedenken en maken duurt 
zeker vijf jaar en kost min¬ 
stens 50 miljoen gulden als 
het niet 100 miljoen is. Dat 
betekent: die auto moet, als 
hij over vijf jaar in de show¬ 
room komt, door de mensen 
die dan een auto willen ko¬ 
pen, mooi gevonden worden. 
Hoe kan de fabrikant hem 
anders verkopen en zijn geld 
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terugverdienen? 

De fabrikanten hebben al 
heel wat leuke dingen be¬ 
dacht om te maken dat we de 
auto in de toekomst ook heel 
graag willen hebben. Vroeger 
was een auto met een radio 
er in al heel bijzonder en een 
telefoon aan boord was al¬ 
leen voor filmsterren of fa¬ 
brieksdirecteuren. Nu heeft 
bijna elke auto een (ste- 
reojradiocasettespeler. Een 
telefoon is heel gemakkelijk 
te bestellen, maar wel duur. 
Voor koude landen hebben 
auto’s een kachel en voor 
warme landen air conditio- 
ning. 

2001 

En over 10 jaar...? Voor de 
deur staat de auto. Je hoeft 
geen sleutels bij je te hebben 
(die kun je immers verliezen, 
of ze kunnen gestolen wor¬ 
den). Bij de deurkruk, of op 
de portierlijst, zit een klein 
toetsenbordje met de cijfers 


0 tot en met 9 er op. Je toetst 
het nummer in dat alleen 
voor jou geldt en niet voor je 
vriendin of je broertje of wie 
dan ook. Waarom? Als je dat 
nummer hebt ingetoetst 
"weet” de boordcomputer 
wie er wil (en mag) rijden. Hij 
opent het portier, start alvast 
de motor en verstelt de stoel 
naar de stand die je het pret¬ 
tigst vindt. (Voor je vriendin of 
broertje is dat een andere 
stand en daarom hebben die 
ook een ander nummer). En 
als het avond is, doet de 
boordcomputer ook alvast de 
dimlichten aan. 

Gaat U zitten! Zodra je zitvlak 
de zitting van de stoel raakt, 
gebeuren er weer allemaal 
dingen: de veiligheidsriem 
wordt na drie seconden, als 
je recht zit, automatisch om 
je heen gegespt. De compu¬ 
termonitor floept aan en 


Eduard Derijcke tékende 
op ons verzoek de 
auto van zijn dromen. 
Sharon Steenma^v M 
wees ons de aïr^^pl 
die zij het mooisteSi^dt. 
Maar hoe zal de autoer 
in de toekomst uitzien? 


daarop staat: Waar wilt U 
heen? Jij toetst in: "Tante 
Dora”, want jij weet dat de 
computer in zijn geheugen 
het adres van tante Dora 
heeft en ook een wegenkaart 
van de stad. Nu kan de com¬ 
puter je ook de weg wijzen. 
Je moet wel zelf rijden. 


Fantastisch? Nee hoor! Alles 
wat hier geschreven is be¬ 
staat in feite al. Het wordt 
alleen nog niet echt in auto’s 
gebouwd, omdat het nog 
heel erg duur is. Deze dingen 
zijn wel ingebouwd in die 
toekomstauto’s die op auto¬ 
shows (zoals de auto-RAI in 
Amsterdam) te zien zijn. Dat 
doen ze, omdat op deze ma¬ 
nier uitgezocht kan worden 
wat het publiek ervan denkt. 
Als iedereen denkt: wat een 








auteur(s) Hans Laus en 
GJ van Lonkhuyzen 
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Deze Peugeot toekomst-sportwagen bestaat echt. Hij is ontwor¬ 
pen om een speciale reden: een auto-interieur maken waarin alle 
moderne uitvindingen een plekje krijgen: in het midden zit het 
commandopaneeltje voor de computer. 



Sharon vindt deze wagen het einde! 

(Met dank aan automobielbedrijf V.d.Pouw, Weesp) 


flauwe kul, verdwijnt het 
weer. Voorbeeldje: onze ei¬ 
gen minister van Verkeer wil¬ 
de dat alle auto’s ook over¬ 
dag licht aan hebben. Dat 
vond ze veiliger. Het is ge¬ 
makkelijk zo te maken in een 
auto, dat het licht automa¬ 
tisch aangaat als je de motor 
start. Maar iedereen vond dat 
flauwe kul en nu gaat het niet 
door. 

Als je nadenkt 
auto er in de 
zien, zul je een aantal 
nu al kunnen bedenken. 

Er zullen steeds meer auto’s 
komen en dat zal invloed 
hebben: kleinere auto’s en 
snellere auto’s. De auto is nu 
nog een erge milieuvervuiler 
dus: schone auto’s, en mis¬ 
schien wel auto's waarop je 
statiegeld moet betalen. Dan 
kan hij, als hij versleten is, 
worden ingeleverd en milieu¬ 
vriendelijk afgebroken en ge¬ 
deeltelijk opnieuw gebruikt. 
Maar er zullen ook leukere 
auto’s komen, want autorij¬ 


den zelf wordt -in die drukte 
en die files- niet meer zo 
leuk. Dus: TV aan boord, QQn 
goede radio-casetterecor- 
der, een "bakkie” (amateur- 
zendertje), telefoon, koffie¬ 


zetapparaat, magnetron, 
spelprogramma’s voor je 
boordcomputer, goede 


slaapbanken, draaibare 
stoelen om een gezellig zitje 
te maken voor een spelletje 
toepen of zo. Wie weet! 




Eduard tekende voor ons ZIJN droomauto 


«Si 

■SI 
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Een angstaanjagend dier uit 
de IJstijd was de grottenbeer, 
vroeger ook wel holebeer ge¬ 
noemd. Overblijfselen van 
grottenberen zijn ook in ons 
land gevonden. 


De grottenbeer 


De grottenbeer was groter 
dan de gewone bruine beer, 
wel 2 meter groot. Het hele 
skelet had bijzonder zware 
botten,, vooral aan de voor¬ 
kant. 

In Nederland en België kwam 
hij niet noordelijker voor dan 
de lijn die je zou kunnen trek¬ 
ken tussen Antwerpen en 
Venlo. In de bergachtige 
streken van Midden- en 
Oost-Europa zijn vele grotten 
bekend met de resten van 
soms wel duizenden grotten¬ 
beren. Alleen al in de Dra- 
chenhohle, een grot in Oos¬ 
tenrijk, zijn de botten van 
meer dan 30.000 grottenbe¬ 
ren gevonden! Ook zijn in 
veel grotten krabsporen van 
de klauwen te zien. 

De grottenberen leefden niet 
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echt in de grotten. Ze brach¬ 
ten er slechts de winter door. 
Ook werden er de jongen ge¬ 
boren. 

Beloning 

Onderzoekers vonden het 
merkwaardig, dat er in de 
ene grot botten van veel gro¬ 
tere dieren lagen dan in an¬ 
dere naburige grotten. Het 
leek of er in sommige grotten 
hele grote en in andere grot¬ 
ten veel minder grote grot¬ 
tenberen hadden geleefd. 
Voor onderzoekers leek dit 
eerst een raadsel. 

De oorzaak daarvan lag soms 
aan de manier waarop de 
beenderen waren verzameld. 
In een museum in Duitsland 
staan grottenbeerskeletten 


uit twee grotten uit de buurt. 
De verzameling uit de ene 
grot bestond uit opvallend 
grote dieren en van de ande¬ 
re grot uit veel kleinere 
dieren. Dit was nogal 
vreemd, maar toen men ging 
onderzoeken hoe in de vorige 
eeuw de botten in het mu¬ 
seum terecht waren geko¬ 
men, vond men de oplossing. 
In de ene grot had de opgra¬ 
ving onder de strenge leiding 
van het museum gestaan, 
die de grootste beenderen 
wilde hebben en de kleinere 
beenderen als beloning aan 
de opgravers gaf. In de ande¬ 
re grot was het anders ge¬ 
gaan. Daar hadden de op¬ 
gravers zelf de grootste 
botten meegenomen en het 
overschot was in het mu¬ 


seum terechtgekomen. Zo 
leek het dat in de ene grot 
veel grotere dieren hadden 
geleefd! 

Toch is er wel een duidelijk 
verschil in de grootte van be¬ 
ren van de ene of van de 
andere grot. Een kleine grot 
was doorgaans de verblijf¬ 
plaats van een vrouwtjesbeer 
met jongen, zodat de jongen 
altijd dicht bij het moederdier 
waren. Een grote grot werd 
meestal door een aantal 
mannelijke beren bewoond 
en die waren een stuk groter 
dan de vrouwtjesberen. 

Dood in de winter 


De meeste grottenberen 
stierven tijdens hun winter- 
rust (een soort winterslaap). 



























Er zijn resten gevonden van 
pasgeboren beertjes ter 
grootte van een konijn. De 
tere skeletjes zelf vond men 
maar zelden, maar wel vaker 
de melktanden. Van de brui-' 
ne beer is bekend dat deze 
haar jongen krijgt in decem¬ 
ber of januari en waarschijn¬ 
lijk was dit bij de grottenbeer 
net zo. De jonge beertjes 
kunnen dood zijn geboren, 
spoedig dood zijn gegaan of 
zijn gestorven, doordat de 
moeder overleed. 
Onderzoekers vonden verder 
skeletten van jonge beren 
van rond één jaar oud, twee 
jaar oud en zo verder tot vijf 
jaar oud; daarna zijn ze vol¬ 
wassen. 

Maar jonge beren van een 
half jaar oud, van anderhalf 


jaar oud, van twee en een 
half jaar oud, enzovoorts, 
vond men niet. Van de jonge 
dieren is het dus zeker dat ze 
in de holen alleen ’s winters 
stierven. 

Waarschijnlijk stierf 70%% 
van de jonge dieren, voordat 
ze volwassen waren. Soms 
vonden ze de dood, doordat 
ze in een donkere grot in een 
afgrond stortten. 

Skeletten van volwassen 
mannelijke dieren in de 
kracht van hun leven zijn vrij 
zeldzaam. Voornamelijk zijn 
de gestorven volwassen 
dieren van hoge ouderdom, 
iets dat gemakkelijk aan het 
gebit te zien is. 

Het lijkt spannend om in ge¬ 
dachten een gevecht te zien 
tussen de IJstijdmensen en 


een grottenbeer. Toch kwam 
die strijd waarschijnlijk in 
werkelijkheid niet vaak voor. 
Grottenberen hielden hun 
winterrust in verborgen delen 
van grotten, terwijl de IJstijd¬ 
mensen voornamelijk onder 
overhangende rotswanden 
kampeerden. 

De grottenbeer was vermoe¬ 
delijk een vegetariër (plante- 
neter), zodat hij onder nor¬ 
male omstandigheden geen 
mensen aanviel. 

Wel lijkt het dat de mensen in 
de Ijstijd aan de grottenbeer 
een zekere geheimzinnige 
kracht hebben toegekend. 
Op allerlei plaatsen omring¬ 
den zij zich graag met sche¬ 
dels van grottenberen. 

In de grotschilderkunst van 
de IJstijd zijn ook beren afge- 


beeld. Vrijwel zeker betreft 
het de gewone, hedendaag¬ 
se, bruine beer, omdat de 
grottenbeer in die tijd uit¬ 
stierf. Afgezien van zijn 
grootte verschilt de grotten¬ 
beer van gewone beren door 
een wat boller voorhoofd, 
een kenmerk dat in de grot¬ 
schilderkunst niet goed te 
onderscheiden is. Volgens 
een nauwkeurig onderzoek 
zijn de grottenberen onge¬ 
veer 29.000 jaar geleden uit¬ 
gestorven. 
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Ontdekker van Am 


Volgend jaar is het precies 500 jaar g 


dat Columbus voet zette op een Amerika 
eiland. Een goede reden om eens meer 
aandacht aan deze grote ontdekkings 
besteden. 


Model van een Spaans Karveel uit de 15de eeuw 



Christoffel Columbus werd in 
1451 in de Italiaanse haven¬ 
stad Genua geboren. Al jüng 
leerde hij daar het zeemans- 
vak en zeilde naar allerlei 
vreemde landen. In 1476 
voer hij voor de kust van Por¬ 
tugal. Zijn schip werd door 
een Frans oorlogsschip tot 
zinken gebracht en Colum¬ 
bus slaagde er in al zwem¬ 
mend het strand te bereiken, 
niet ver van de hoofdstad Lis¬ 
sabon. Dat was voor Colum¬ 
bus een geluk bij een onge¬ 
luk, want de Portugezen 
waren in die tijd zeer goede 
zeevaarders. Ze maakten al 
tochten tot ver langs de Afri¬ 
kaanse westkust, al hadden 
ze de zuidpunt van Afrika nog 
niet bereikt. Columbus bleef 
enkele jaren in Lissabon wo¬ 
nen. Hij leerde daar veel over 
schepen en verre landen. 
Met zijn broer begon hij er 
een winkel in zeekaarten. 

In 1487 zeilde de Portugees 
Bartolomeüs Diaz als eerste 
om Kaap de Goede Hoop 
heen en vond zo via het oos¬ 
ten de zeeweg naar Indië. 
Columbus meende nu dat 
het ook mogelijk moest zijn 
om via het westen in Indië te 
komen. Want, zei hij, de Aar¬ 
de is rond. Dat was trouwens 


niet een idee van hemzelf. 
Veel mensen in die tijd ge¬ 
loofden al dat de Aarde een 
bol was, en niet plat. 

De grote droom van Colum¬ 
bus was nu om een zeeweg 
naar Indië te vinden via een 
reis naar het westen. Hoe 
langer hij er over nadacht, 
hoe meer hij ervan overtuigd 
raakte dat het moest lukken. 
De Portugezen wilden hem 
niet helpen, want ze vonden 
de route van Diaz prima. 
Columbus vertrok toen naar 
Spanje. De Spaanse konin¬ 
gin, Isabella, luisterde aan¬ 
dachtig naar hem, maar ze 
had het op dat moment te 
druk met haar oorlog tegen 
de Moren. Columbus moest 
voorlopig maar even wach¬ 
ten. "Even” betekende jaren 
wachten! Tot in 1492 konin¬ 
gin Isabella ongeveer dertig¬ 
duizend gulden aan Colum¬ 
bus gaf voor zijn reis naar 
Indië. Zelf moest Columbus 
nog vijfduizend gulden lenen. 
Hij was toen 46 jaar oud. 

Schepen 

Columbus koos voor drie 
schepen: de Pinta, de Nina 
en de Santa Maria. Dit laatste 
schip was het admiraals- 
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De wereldkaart van vóór 1492 
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schip; daarop voer Colum- 
bus. Het waren kleine stevige 
schepen. Veel ruimte was er 
niet. De kapitein sliep in een 
kajuit, de rest van de beman¬ 
ning sliep op het dek. In to¬ 
taal gingen er 87 mensen 
mee, waaronder drie dokto¬ 
ren, een tolk en een man die 
moest opschrijven voor de 
koningin hoeveel goud en zil¬ 
ver Columbus meenam uit 
Indië. 

Op 3 augustus 1492 vertrok¬ 
ken de drie schepen uit de 
haven van Palos. Columbus 
voer eerst naar de Canari- 
sche eilanden, waar de sche¬ 
pen op 9 augustus arriveer¬ 
den. Daar werden voorraden 
aan boord genomen en en¬ 
kele reparaties uitgevoerd. 
Pas op 9 september vertrok 
Columbus weer. Hij had nu 
het voordeel van de oosten¬ 
wind die daar blies. Maar de 
tocht over de Atlantische 
Oceaan was lang. Septem¬ 
ber verstreek, oktober be¬ 
gon. De bemanning was nog 
nooit zolang op zee geweest 
zonder land te zien. Ze wer¬ 
den opstandig en begonnen 
te mopperen. Velen waren 
bang. 

Op 9 oktober zagen ze vogels 
en dat leek Columbus een 


goed teken. Maar de beman¬ 
ning bleef mopperen. Op 10 
oktober zei hij tegen zijn 
mannen: ”Als we binnen 
twee dagen geen land in 
zicht krijgen, keren we om!” 
De volgende dag zagen ze ’s 
nachts in de verte een lichtje. 
Ze dachten dat het een 
kampvuur moest zijn. Toen 
het licht werd, was er echter 
geen land te bekennen. 

Land! 

Op 12 oktober, na een tocht 
van 33 dagen, kwam er land 
in zicht. Ze bereikten een ei¬ 
land dat ze San Salvador 
noemden (nu heet het Wat- 
lingseiland). Columbus ging 
met enkele mannen aan land 
en nam het eiland namens 
Spanje in bezit. Een aantal 
inboorlingen stond verbaasd 
toe te kijken hoe vreemde 
blanke mannen met baarden 
vlaggen op hun strand plant¬ 
ten. Columbus dacht dat het 
mensen uit Indië waren. Hij 
noemde ze dan ook Indianen 
en dacht dat hij in Indië was 
aangekomen. Hij had echter 
een geheel nieuw werelddeel 
ontdekt! 

De Indianen bleken vriende¬ 
lijk en vrijgevig te zijn. Het 


eiland zelf was vlak en zandig 
en voor de Spanjaarden wa¬ 
ren er geen schatten te fio¬ 
len. Daarom besloot Colum¬ 
bus verder naar het westen 
te varen. Hij ontdekte daar 
meer eilanden. Overal infor¬ 
meerde hij naar China, want 
daar moest hij vlak bij zijn, 
dacht hij. Hij had zelfs een 
brief van de Spaanse koning 
voor de Chinese keizer bij 
zich. Eigenlijk hoopte Colum¬ 
bus veel goud te vinden. 
Daar vroeg hij ook steeds 
naar. En de Indianen wezen 
dan naar het westen. 

Zo kwam hij op Cuba aan, 
waar hij iets geks zag. De 


mannen rookten daar siga¬ 
ren door ze diep in een neus¬ 
gat te steken. Roken was 
toen in Europa nog onbe¬ 
kend. 

Bij het eiland Haïti liep de 
Santa Maria aan de grond. 
Ze kon niet meer vlot worden 
getrokken. Columbus ging 
met zijn bemanning aan 
boord van de Nina, maar 
deze bleek te klein voor 
zoveel mensen. Hij besloot 
een groep van 40 mensen 
achter te laten op Haïti met 
voorraden voor een jaar. Zij 
zouden de eerste Spaanse 
bewoners moeten worden en 
Columbus beloofde terug te 

Een Zandloper en een schietlood 
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De eerste reis van Columbus 


zullen komen, om hen op te 
halen. 

Op het eiland vonden de 
Spanjaarden redelijk veel 
gouden voorwerpen, en ze 
ruilden deze voor allerlei, 
waardeloze prullen, waar¬ 
mee de Indianen echter heel 
blij waren. 

Terug 

Columbus zette in januari 
koers naar Spanje met de 
Nina en de Pinta. Daar kwam 
hij op 14 maart 1493 aan, 
ondanks een grote storm die 
hen allen bijna het leven 
kostte. HÜ werd met groot 
enthousiasme ontvangen. 
Columbus had ook nog enke¬ 
le Indianen meegenomen en 
een aantal souvenirs, zoals 
gouden voorwerpen en pa¬ 
pegaaien. Hij mocht zelfs 
naast koning Ferdinand en 
koningin Isabella zitten, een 
heel bijzonder voorrecht. Zijn 
titel werd: Onderkoning van 
West-lndië. Want iedereen 
dacht dat hij in West-lndië 
was aangekomen (Die eilan¬ 
den heten tegenwoordig nog 
steeds zo!). 

Ferdinand en Isabella wilden 
dat hij een tweede reis zou 
maken om nog meer gebie¬ 


den te ontdekken en voor 
Spanje in bezit te nemen. In 
1493 voer Columbus uit. 

FHij kwam weer op Haïti en 
ontdekte dat alle daar 
achtergelaten Spanjaarden 
waren vermoord! Een ztoare 
teleurstelling. 

Amerika 

Columbus ondernam later 
nog een derde en een vierde 
reis. 

Echt succesvol waren die rei¬ 
zen niet. Columbus kreeg te 
maken met allerlei tegensla¬ 
gen: ziekte, slecht weer, ru¬ 


zie, opstanden en schip¬ 
breuk. Hij ontdekte nog wel 
het vasteland van Zuid-Ame- 
rika, maar Columbus is nooit 
op het vasteland van Noord- 
Amerika geweest. Hij heeft 
voornamelijk eilanden ont¬ 
dekt. Door zijn ontdekkingen 
werd Spanje het grootste rijk 
op Aarde. Men zei dat het 
een koninkrijk was, waar de 
zon nooit onderging! 
Columbus stierf op 21 mei 
1506 op 55-jarige leeftijd in 
Valladolid. Hij was toen arm 
en door vrijwel iedereen ver¬ 
geten. Tot aan zijn dood toe 


heeft hij gemeend dat hij in 
Indië was geweest. Hij heeft 
nooit geweten, dat hij een 
geheel nieuw werelddeel had 
ontdekt! 

En de naam Amerika? Die 
komt van de Italiaanse zee¬ 
vaarder Amerigo Vespucci. 
Deze ontdekte Venezuela en 
schreef in 1507 als eerste, 
dat het om een nieuw we¬ 
relddeel ging. Men vond dat 
Amerigo Vespucci het nieu¬ 
we werelddeel ontdekt had 
en noemde het voortaan 
Amerika. Naar Columbus is 
het land Colombia genoemd. 
Als een soort troostprijs! 
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Nee, dat bedoelen 
eindigen Boskoop 
enkele andere p " 
dat woord vand 



open? 



Maar waarom 
Nieuwkoop en 
”koop”? Waar komt 


1H- 


OuKooP 



BOSKOOP 



K. Elhorst 
Siso-code 980.7 
Illustraties F. Siemensma 


Duizenden jaren geleden 
was een groot deel van Ne¬ 
derland bedekt met moeras¬ 
sen. De mensen woonden 
toen op de drogere gronden 
langs de duinen en de rivie¬ 
ren. 

Omstreeks 100 jaar na 
Christus raakten deze gebie¬ 
den vooral in Zuid-Holland 
overbevolkt. Boerenzoons 
vonden er nog maar zelden 
een plekje voor een nieuwe 
boerenhoeve. Misschien was 
er iets met de moerasgrond 
te beginnen? Het was toch 
maar één grote wildernis! 
Deze woeste grond was ei¬ 
genlijk eigendom van de 
graaf van Holland. Hij wist 
niet goed wat hij er mee 
moest doen en hij zal dan ook 
wel blij geweest zijn, toen de 
boeren er belangstelling voor 
kregen. In kleine groepjes 
onderhandelden ze met hem 
over de ontginning van de 
wildernis. Volgens de boeren 
kon er best boerenland van 
gemaakt worden. De graaf 
ging daar grif op in. Zoals 
zoveel edelen had hij voort¬ 
durend geld tekort. 

Met stokken werd het stuk 
land dat de boeren wilden 
hebben ’afgepaald’. Soms 
liet de graaf ze daarvoor met¬ 
een al een flink bedrag beta¬ 
len maar daarbij bleef het 
niet. Iedereen die een boer¬ 
derij in het nieuwe land wilde 
hebben, moest jaarlijks een 
kleine belasting betalen. 
Vaak ging het maar om een 
paar penningen per boerde¬ 
rij. Voor de graaf betekende 
dat extra inkomsten en daar 
hield hij wel van. Ook op an¬ 
dere manieren liet hij goed 


\ 

blijken dat hij in het nieuwe 
land de baas bleef. Zo moes¬ 
ten de boeren uit elke nieuwe 
nederzetting hun graaf in 
oorlogstijd te hulp komen. 
Ter heervaart gaan’ heette 
dat. De graaf kon daardoor 
steeds rekenen op een aantal 
gewapende mannen en een 
boot per dorp. Zo’n boot was 
in het waterrijke Holland on¬ 
misbaar. 


Alle afspraken werden netjes 
op een stuk perkament ge¬ 
schreven. De graaf en de lei¬ 
der van de boeren hingen er 
ieder een waszegel aan. Zo’n 
zegel was herkenbaar aan de 
afbeelding die er op te zien 
was en het gold als handte¬ 
kening. In de Middeleeuwen 
kon immers haast niemand 
schrijven, ook de graaf niet! 
De ruil van een stuk land te¬ 


gen geld en een aantal af¬ 
spraken heette in de Middel¬ 
eeuwen ’cope’ of ’coep’. 
Niemand lette er toen op hoe 
je het schreef. 

Lintdorpen 

De graaf sloot zulke ’copen’ 
niet alleen met groepjes boe¬ 
ren af. Ook in de Middeleeu¬ 
wen waren er al slimme han¬ 
delaars. Zij sloten een cope 
af met de graaf en zochten 
daarna boeren om het stuk 
land te ontginnen. 

Die boeren moesten daar¬ 
voor geld betalen aan de 
handelaar, die er meestal 
met winst van af kwam. Bo¬ 
vendien benoemde de graaf 
zo’n handelaar nog al eens 
tot schout. Hij moest het ge¬ 
bied voor hem besturen en 
dat leverde ook nog eens 
geld op. 

Het was hard werken gebla¬ 
zen in de Hollandse wilder¬ 
nis. De boeren legden wegen 
aan en groeven sloten om het 
moeraswater af te voeren. 
Het land viel droog en het 
bruine moeras veranderde in 
groene weiden. Vlak langs de 
hoofdsloten en de weg 
bouwden de boeren hun 
houten huizen. Middenin het 
dorp verrees een kerk. 

Zo ontstonden er lintvormige 
dorpen met langgerekte lan¬ 
derijen. Je ziet ze nog steeds 
overal in de Hollandse bin¬ 
nenlanden. Tientallen derge¬ 
lijke dorpen en plaatsen heb¬ 
ben een naam die op ’koop’ 
eindigt, zoals Boskoop en 
Nieuwkoop. En dat heeft te 
maken met ’cope’ of ’coep’. 






























Tijdens de Tweede Wereldoorlog bombardeerde 
de Engelse luchtmacht stuwdammen in Duits¬ 
land met als doel de Duitse wapenfabrieken uit 
te schakelen. Ze gebruikten daarvoor een 
speciale bom. 

De aanval op de 
Rührdammen 



Nog steeds is het Ruhrgebied 
het belangrijkste Duitse in¬ 
dustriegebied. In de Tweede 
Wereldoorlog werden hier in 
vele fabrieken wapens ge¬ 
maakt voor het Duitse leger. 
Deze fabrieken hadden enor¬ 
me hoeveelheden water no¬ 
dig en energie. En die ener¬ 
gie kwam ook weer van 
water: waterkracht! In het 
Ruhrgebied lagen dan ook 
enkele grote stuwdammen 
die voor de energie zorgden 
en een watervoorraad vast¬ 
hielden. De drie belangrijkste 
stuwdammen waren de 
Möhnedam, de Sorpedam en 
de Ederdam. 

De Engelsen wisten dat het 
belangrijk was om deze dam¬ 


men op te blazen, maar ze 
hadden geen wapen om zul¬ 
ke massa’s beton en aarde te 
vernietigen. De Möhnedam 
bijvoorbeeld was 43 meter 
hoog, aan de voet 39 meter 
breed en 700 meter lang. In 
1943 hadden de Engelsen 
wel zware bommen, maar 
die konden alleen een gat in 
een stuwdam maken, als ze 
tegen de voet van de dam- 
wand aan kwamen. En geen 
enkele bom kon zo nauwkeu¬ 
rig vanuit een vliegtuig wor¬ 
den neergelaten. Een zekere 
ingenieur Wallis kreeg op¬ 
dracht een bom te ontwerpen 
die dit wel kon. 

Wallis ontwierp een zeer 
speciale bom. Zijn idee was 


om de bom van 20 meter 
hoogte op het water te laten 
vallen, waarna de bom over 
het water naar de dam toe 
moest "huppelen”, een soort 
stuiterende bom. Precies 
zoals je platte kiezelstenen 
over het water wipt. Om dat 
te bereiken, moest de bom 
een grote draaisnelheid krij¬ 
gen, zodat hij effect mee zou 
krijgen. Een tennisser doet 
hetzelfde om een bal effect te 
geven. 

Lancaster 

De bom kreeg de vorm van 
een ton. In grootte en vorm 
was hij nog het beste te ver¬ 
gelijken met het voorwiel van 
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een stoomwals. Om de zware 
bommen te vervoeren, werd 
gekozen voor de Lancaster¬ 
bommenwerper, een groot 
en zwaar vliegtuig. Onder elk 
vliegtuig werd een bom ge¬ 
hangen, die door een aparte 
motor werd rondgedraaid. 
Daardoor kreeg de bom een 
draaisnelheid van 500 toeren 
per minuut. 

De bemanning trainde 
maandenlang in het laagvlie¬ 
gen bij nacht. Dat was zeker 
geen gemakkelijke klus met 
zulke grote vliegtuigen. 

Op de avond van 16 mei 
1943 vertrokken 19 Lancas¬ 
ters richting Duitsland. Het 
bombardement zelf leek een 
oefenvlucht. Het lukte om de 


drie dammen te vernietigen. 
Luchtfoto’s die de volgende 
ochtend werden genomen, 
lieten duidelijk de gaten in de 
dammen zien. De Duitse wa- 
penproduktie werd door dit 
bombardement vertraagde 
Dat het zeker geen oefen¬ 
vlucht was, bleek wel onder¬ 
weg: acht toestellen werden 
neergeschoten waarbij 53 
mensen het leven verloren. 


Foto van de Möhne-dam op de ochtend na het bombardement 


Avro Lancaster III bommenwerper, aangepast voor het vervoer 
van de ”dam-bom”. Spanwijdte 34 meter; lengte 23 meter. Vier 
Rolls-Royce Merlin motoren. Vliegbereik 2100 kilometer. 
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Je wast je, trekt door op de wc, gooit je kleren 
in de was en doet natuurlijk de afwas. Allemaal 
vervuild water dat wegspoelt. Wat gebeurt 
daarmee? 






Het afvalwater dat ons huis 
verlaat, komt in het riool te¬ 
recht, samen met het regen¬ 
water en afvalwater van fa¬ 
brieken. 

Vroeger liep al het afvalwater 
van de steden gewoon de 


Eens kijken wat daar uitkomt 



grachten in. Dat vieze moeten we de natuur daar- 

grachtwater stroomde wel om een handje helpen. Er zijn 

weer naar kanalen, rivieren de laatste jaren zo n 500 
en meren kostbare installaties ge 

Water in een sloot of meer bouwd die het afvalwater zui- 
kan al het afval uit het riool- veren, 
water opruimen. Afbreken, 
heet dat. In slootwater zitten Bacteriën 
namelijk heel veel bacteriën 

en microscopisch kleine In een afvalwater-zuiverings- 
diertjes die het eetbare afval installatie gaat het afvalwater 
opeten. Om dit goed te kun- eerst door roosters waar het 
nen doen, hebben ze alleen grofvuil (takjes, bladeren, 
maar zuurstof nodig en in ge- drollen, plastic) wordt opge¬ 
zond water is zuurstof ge- vangen en versnipperd. Het 
noeg We zeggen dan dat het zware zand dat van de straat 
water zichzelf schoonmaakt, afkomstig is, moet er met de 
Dat heet: zelfreinigend. zandvanger uitgehaald wor- 
Als er veel rommel opgege- den, omdat anders de buizen 
ten moet worden, gaan de en pompen erg slijten. Dan 
bacteriën hard aan het werk, begint de echte zuivering en 
maar er komt dan een gebrek daarvoor worden geen 
aan zuurstof in het water, schoonmaakmiddelen ge- 
Eerst gaan dan de vissen bruikt. Het water gaat eerst 
dood en daarna nog alle wa- naar de voorbezinking waar 
terplanten. Het water is dan alle zware delen naar bene- 
zuurstofloos en stinkend. In den zinken en als slib wordt 
zo’n geval kunnen de bacte- afgevoerd. Daarover verder- 
riën het niet meer aan en op meer. 
gaan ook dood. Er zit dan Na de voorbezinking gaat het 
TEVEEL afval in het water. water naar een beluchtings- 
ln ons dichtbevolkte land bekken waar lucht (vanwege 
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de zuurstof) in en door het 
water wordt geblazen en ge¬ 
roerd. Door de zuurstof kun¬ 
nen de bacteriën die al met 
het water zijn meegekomen, 
goed hun werk doen. Ze eten 
als het ware het water 
schoon. Dit noemen ze biolo¬ 
gische reiniging. Daarna gaat 
het water naar de nabezin- 
king. Het allerlaatste slib dat 
nog in het water zweeft, zinkt 
naar de bodem en wordt af¬ 
gevoerd. Het water is hierna 
voor ongeveer 96 procent 
zuiver. 

Energie 

Bij een aantal bewerkingen 
wordt steeds van onderaf het 
sliboverschot afgevoerd. Dit 
wordt ingedikt tot een soort 
dikke modder. Dat gaat naar 
een tank waar het op 33 gra¬ 
den wordt gehouden en goed 
kan gisten. De gistbacteriën 
verwerken het slib en daarbij 


komt een aantal gassen vrij. 
Niet zo’n klein beetje, want 
het brandbare 'biogas' wordt 
opgevangen en in het bedrijf 
gebruikt. Bijna alle energie 
die zo’n bedrijf nodig heeft, 
maken ze van het gas dat het 
zelf opvangt. De rest van het 
slib kan als meststof in de 
landbouw worden gebruikt. 
Het kan ook als ophoogmate¬ 
riaal dienen. 

Het met veel kosten en moei¬ 
te schoon gemaakte water 
laat men gewoon in een rivier 
of kanaal weglopen. Dit lijkt 
wel raar, maar als in ons 
dichtbevolkte landje niets 
aan waterzuivering zou wor¬ 
den gedaan, zou alle buiten¬ 
water zeer vies zijn. ’s Zo¬ 
mers willen we er in 
zwemmen, maar in vervuild 
water is dat riskant voor de 
gezondheid. De land- en 
tuinbouw wil ook graag 
schoon gietwater hebben en 


in sommige fabrieken wordt 
oppervlaktewater als spoel¬ 
water gebruikt. De koeien 
drinken uit de sloot, dus dat 
water moet ook schoon zijn. 
Als de koe ziek wordt, geeft 
ze geen goede melk! 
Natuurliefhebbers tenslotte 
willen graag meer kikkers en 
salamanders zien. Schoon 
water is dus van levensbe¬ 
lang voor mens, dier en plant 
en een waterzuiveringsin¬ 
stallatie zorgt daarvoor. 


Waarschuwing! 


Het water zou nog schoner 
gemaakt kunnen worden, als 
er maar geen schadelijke 
stoffen in het water meeko¬ 
men. 

Eén liter olie (ook frituurolie) 
vervuilt duizenden liters wa¬ 
ter. Doordat olie op water 
blijft drijven, kan er geen 
zuurstof meer in het water 
komen. Ook chemicaliën, 
schoonmaakmiddelen en 
medicijnen zijn grote boos¬ 
doeners, doordat ze de nutti¬ 
ge bacteriën doden. 


































In het Zuidamerikaanse regenwoud leeft de 
harpij, de grootste arend ter wereld. Zijn 
klauwen zijn net zo dik als van een beer! 


Ronald Sinoo 
Siso-code 576 
Illustraties van de 


De Harpij jaagt,... 
Apen f pas op! 





Krijsend stuiven de apen uit 
elkaar. Hun angstkreten 
snerpen door het regenwoud 
van de Amazone. Andere 
dieren kijken verschrikt op. 
Als een flits schiet een kolos¬ 
sale roofvogel door de boom¬ 


kruinen. Een duik, een felle 
greep van scherpe klau¬ 
wen... en er is een aap min¬ 
der in de groep. De harpij 
heeft weer toegeslagen... In 
de uitgestrekte regenwouden 
van Zuid-Amerika leeft de 
grootste en sterkste arend 
ter wereld, de harpij. Van kop 
tot staartpunt is hij een meter 
lang, en als hij zijn vleugels 
spreidt, meet hij ruim twee 
meter in de breedte. 

Net als andere roofvogels 
heeft de harpij scherpe klau¬ 
wen en een geduchte haak- 
snavel. Zijn poten zijn zo dik 
als je arm en heel sterk. De 
klauwen (zijn nagels) zijn net 
groot en dik als die van 
beer...! Als een harpijen 






















zodat hij heel handig en snel 
tussen de bomen door kan 
vliegen. Meestal grijpt de 
harpij zijn prooi bij verras¬ 
sing. Die had hem dan niet 
op tijd zien aankomen... 
Maar ondanks zijn snelheid 
en zijn handigheid grijpt de 
harpij ook wel eens mis. Dan 
is zijn prooi hem te vlug af 
geweest, of heeft zich goed 
verstopt in het gebladerte. 
Als hij een prooi heeft gevan¬ 
gen, is de harpij best een 
beetje trots op zichzelf. Hij 
zet dan heel stoer zijn kuif op 
zijn kop omhoog. Met die kuif 
ziet hij er dan wel een beetje 
uit als een uil, want de kuif is 
gesplitst in twee punten. 

De harpij leeft hoog in de 
bomen. In het Amazonewoud 
betekent dat zo’n vijftig me¬ 
ter boven de grond...! 

Hij bouwt zijn nest in de 
grootste en hoogste boom 


die hij kan vinden. Dat is dan 
meestal een woudreus van 
wel zestig meter hoog en drie 
meter dik! Zo heeft hij een vrij 
uitzicht over zijn rijk... 
Harpijen hebben maar één 
vijand: de mens. Vroeger 
haalden Amazone-lndianen 
nog wel eens een jonge har¬ 
pij uit het nest, als ze dat 
toevallig vonden. Ze namen 
hem dan mee naar hun dorp 
om hem af te richten voor de 
jacht op apen. Maar niet één 
Indiaan kon zo’n grote, ster¬ 
ke vogel temmen zonder zelf 
verwondingen op te lopen. 
Tegenwoordig zijn het de 
moderne mensen met ket¬ 
tingzagen, die het tropisch 
regenwoud vernielen, en zo 
het woongebied van de harpij 
en een heleboel andere 
dieren vernietigen. Voor de 
harpij geldt dus ook: Kappen 
met kappen! 


de sterkste man ter wereld 
een wedstrijdje zouden doen, 
wie het hardste kan knijpen, 
zou de sterkste man het ver¬ 
liezen... 

Je kunt je wel voorstellen, 
dat de andere dieren van het 
regenwoud heel goed uitkij¬ 
ken, als ze door de bomen 
klimmen! Want de harpij 
jaagt op dieren in de boom¬ 
kruinen. Apen, luiaards, 


boomstekelvarkens, neus- 
beertjes, maar ook pape¬ 
gaaien en andere grote vo¬ 
gels; ze staan allemaal op het 
menu van de harpij! 


Pijlsnel 


Als hij op jacht gaat, vliegt de 
harpij pijlsnel door het woud. 
Hij kan zijn lange staart 
gebruiken om mee te 
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Top....tas wordt topSPORT 
en SPORTtas. Doe zo ook 
met 

bloem....lood 
kruis....schutter 
ridder....perk 
spijker....riem 
blad....rups 


Wat is kalmoes? Het is: 

a. koude appelmoes 

b. een soort waterplant 

c. een kalmerend drankje 

d. een Indiase bedelaar 


Welke sport zit ver¬ 
borgen in ESTANKA? 


Vul driemaal hetzelfde 
woord in: 

....slang 

Zonne.... 

....duiker 


Tussen Ankehoef en Korteyeen ligt 
een bochtige weg van 7 kilometer. 
Marcel vertrekt per auto om 8 uur 
uit Ankehoef en hij rijdt met een 
gemiddelde snelheid van 260 km 
per uur naar Korteveen. Niels ver¬ 
trekt op dezelfde tijd per auto uit 
Korteveen. Hij rijdt gemiddeld 
190 km per uur richting Ankehoef. 
Waar ontmoeten ze elkaar? 


.V'x'v ' - ' -; 


Ergens op de wereld staat 
een huis met aan elke zijde 
een raam. Elk raam kijkt 
uit op het zuiden. Als er 
nu een beer langs het_ 
huis loopt, welke kleur Pgs* 
heeft die beer dan? f|§te 


Ik heb twee emmers gevuld met 
water, een rode en een blauwe. 
Het watBr in de rode emmer is 
25 graden Celsius en dat in de 
blauwe -16 graden Celsius. Als 
ik beide emmers precies gelijk 
omkeer, welke is dan het eerst 
leeg? 


Wat is kalmoes? Het is 
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PARELS GRoeieN IN PARELOESTERS.i- 
Deze SCHELPEN L6V6N iN TROPISCHE 

zeeen. r _^ 


De tGyPTlÖCHC KONINGIN 
CLeOPRTRR DROEG fiL 
-^=T\ PAREL5 

" \\ i I i 

\ 1 M 4 

\ l I i 


EEN Pm REL ONT5TART RL5 BIJVOOR BEELD 
EEN ZANDKORREL IN D€ OESTER Te RECHT 
KOMT. DE OESTEB VUL IICH VERDEDIGEN 
EN VORMT LAAG3E5 PARELMOER POND 
DE "INDRINGER". OP Die MANIER VIORDT 
DE ZANDKORREL EEN PRACHTIGE EN 
KOSTBARE PAREL. 


DUKER5 VERZAMELEN DE OESTER5. ZE DUIKEN 
TOT 30 m. DIEP, ZONDER APPARATUUR 1 GEVAAR' 
LUK WERK WAAR DE NIET Oud Bü WORDT. 


DN DE BOOT WORDEN DE 0E5TERS OPEN 
GEMARKT. DE MEESTe SCHELPEN BEVATTEN 
GEEN PARELS! 



Dn 1890 Begon men in DAPan met het 

MRKEN VAN "GEKWEEKTE" PARELS. ON 
OESTERS WORDT DRN MeT OPZET EEN 
KLEIN STUK06 PRRELMOER PANGEBRfiCHT. 


'lSiweNsrifi'91 


ER BESTAAK OOK 1M1TATIEPAREL5 (=NAMAAK). 
DE OUDE P0ME1NEN KENDEN DEZE RL| 

MEN VULT GLAZEN BOLLETJES MET EEN SPECIALE 
VL06IST0F EN MET WAS. HET VERSCHIL MET 

echte Parels is moeiluk te zien 


OH, echte 

' /MiTATie! 
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Inspecteur Sjoerdsma werkte 
op een druk bureau middenin 
de stad. Nu ging er binnen¬ 
kort een collega met pen¬ 
sioen. Dat was een strop. 
Niet alleen omdat het een erg 
aardige collega was, maar 
ook omdat Sjoerdsma een 
nieuwe agent moest zien te 
krijgen. Hij liet advertenties 
zetten in alle landelijke dag¬ 
bladen. Veel belangstelling 
was er blijkbaar niet, want 
uiteindelijk schreven er maar 
twee mensen op de adver¬ 
tentie. Sjoerdsma las de bei¬ 
de brieven. Beide sollicitan¬ 
ten leken hem wel geschikt, 
maar hij moest een keuze 
maken. Er was immers maar 
één agent nodig. Toch wilde 
Sjoerdsma de slimste van de 
twee. Hij liet beide sollicitan¬ 
ten komen voor een gesprek, 
maar daarna kon de inspec¬ 
teur nog geen keuze maken. 
Ten einde raad belde hij mij 
om hulp. Ik dacht even na en 
kreeg een idee. In enkele zin¬ 
nen vertelde ik Sjoerdsma 
hoe hij er achter kon komen, 


wie van de twee mannen het 
slimste was. 

Na ons telefoongesprek liet 
Inspecteur Sjoerdsma de 
twee mannen bij zich komen 
en zei: ”Hier heb ik drie kar¬ 
tonnen kaarten: twee witte 
en één zwarte. Bij ieder van 
jullie speld ik een kaart op de 
rug, maar je weet niet welke 
kleur hij heeft. Je kunt alleen 
maar de kaart van de ander 
zien!" Toen spelde hij op de 
rug van elke man een witte 
kaart en liet ze op eikaars rug 
kijken. 

”Nu gaan jullie naar de ka¬ 
mer hiernaast. Denk daar 
goed na. Weetje welke kleur 
de kaart op je rug heeft, dan 
kom je snel naar me toe. Jij 
wordt dan de nieuwe agent!” 
Even later kwam één van de 
mannen opgewekt de kamer 
binnen en vertelde dat er een 
witte kaart op zijn rug zat. 
"Hoe bent u er zo snel achter 
gekomen, dat er bij u een 
witte kaart op de rug zat?”, 
vroeg Sjoerdsma. Weet jij het 
antwoord van de man? 


'bo°' IStenujn 


BEI GRATIS ^ 
06-0224222 


ek van 


Poter Sabel is 


Oplossing Sherlock Holmes 


De man antwoordde: "Er was 
maar één zwarte kaart. Had 
mijn collega gezien, dat ik 
een zwarte kaart op mijn rug 
had, dan was hij wel meteen 
de kamer uitgestapt om te 


vertellen dat hij een 
had. Omdat hij dat niet deed, 
wist ik dat ik een witte kaart 
op mijn rug had!” De man 
werd onmiddellijk aangeno¬ 
men. 


Sherlock Holmes vertelt... 


De slimme 


detective 


Mijn vriend Sjoerdsma, die inspecteur is bij de 
Amsterdamse politie, belde me enige tijd 
geleden op. Hij zat weer eens met een 
probleem! 




























Ook in Japan leven apen. Hele bijzondere. Ze zijn roze van kleur en leven 
in sneeuwgebieden. Hebben ze het koud, dan nemen ze een bad in 
vulkanische heetwaterbronnen! 


De Grote Oceaan is niet alleen de grootste, maar ook de diepste oceaan. 
Bij de Marianen ligt het diepste punt, 11.022 meter! Gooi je daar een 
zware loden bol in het water, dan duurt het een uur voor hij de bodem 
bereikt heeft! 










De Noordpool bestaat uit een enorme massa ijs. Op sommige 
plaatsen is die ijsmassa meer dan 4 kilometer dik! Het ijs steekt 
meter boven de zeespiegel uit, de rest zit onder water. 


Wanneer in de woestijn de zon is ondergegaan, kun je enige tijd een 
zacht zoemend geluid horen. Dat ontstaat doordat de zandkorrels na 
zonsondergang sterk afkoelen en daardoor krimpen. De korrels schuren 
dan tegen elkaar en veroorzaken zo dat geluid. 


In het Andesgebergte ontdekte men in 1870 de Puya raimondii. Deze 
plant groeit op een hoogte van 4.000 meter en wordt wel tien meter 
. Hij bloeit pas na 150 jaar, vormt zaad en sterft daarna. 


In Australië leeft de honing-buidelrat. Het is een nachtdier, niet groter dan een muis. 
Het heeft een lange tong en een buisvormige mond. Daarmee zuigt het diertje nectar 
uit bloemen. 
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zon r'Kf Z e°« to r 

ter wereld. Ma een 


een 

tv'tfr er 


, veel torens zit nog een 


oude zonnewijzer 


De Zon komt ’s morgens op 
in het oosten, beweegt in een 
grote boog langs de hemel 
en gaat ’s avonds onder in 
het westen. Dat doet hij al 
miljoenen jaren zo, met grote 
regelmaat. (In werkelijkheid 
draait de Aarde, maar wij 
hebben het gevoel dat we 
stilstaan en dat de Zon be¬ 
weegt.) 

Het bijzondere is dat de Zon 
elke dag op precies dezelfde 
tijd boven precies hetzelfde 
punt aan de horizon staat. 
Zie je de Zon om bijvoorbeeld 
10 uur precies boven een 
kerktoren aan de horizon 
staan, dan staat hij de vol¬ 
gende dag om 10 uur ook 
weer precies boven die to¬ 
ren. (Alleen kan hij dan hoger 
of lager staan,, omdat in de 
zomer de Zon hoger aan de 
hemel staat dan in de win¬ 
ter.) 

Al duizenden jaren wordt die 
zeer regelmatige beweging 
van de Zon gebruikt voor 
onze tijdmeting. Op een een¬ 
voudige manier kan dat met 
behulp van een zonnewijzer. 


Daarbij wordt de tijd gemeten 
met de schaduw die de Zon 
geeft. De eenvoudigste zon¬ 
newijzer is een stok die 
rechtop in de grond staat. De 
schaduw van de stok be¬ 
weegt langzaam mee met de 
beweging van de Zon. Het is 
zeker dat de oude Egyptena- 
ren daarvan al gebruik maak¬ 
ten. Ook de Romeinen ge¬ 
bruikten de zonnewijzer voor 
hun tijdmeting. Keizer Au¬ 
gustus liet bijvoorbeeld een 
enorme zonnewijzer aanleg¬ 
gen in Rome. 

De schaduw kwam van een 
dertig meter hoge obelisk 
(stenen pilaar). Het voordeel 
van zo’n grote zonnewijzer is 
datje de tijd heel nauwkeurig 
kunt aflezen, soms tot op 15 
seconden nauwkeurig! 

Tot in 1840 was de zonne : 
wijzer ook in ons land nog 
belangrijk voor de tijdmeting. 
De meeste torens hadden 
behalve een slingeruurwerk 
vaak ook nog een zonne¬ 
wijzer. De zonnewijzer ge¬ 
bruikte men dan om het slin¬ 
geruurwerk af en toe bij te 


stellen. Want vroeger liepen 
veel uurwerken nog niet zo 
nauwkeurig. Aan de scha¬ 
duw van de zonnewijzer kon 
iedereen bovendien gemak¬ 
kelijk controleren of de toren¬ 
klok nog wel liep! 

Milieuvriendelijk 

De zonnewijzer is de oudste 
klok ter wereld. Hij bezit geen 
ingewikkelde slingers of 
tandwielen, geen milieuver¬ 
vuilende batterijen of een op- 
windmechanisme. Het enige 
wat je ervoor nodig hebt is 
zonneschijn! En in ons land is 
dat eigenlijk het enige nadeel 
van een zonnewijzer. 

Een zonnewijzer kun je ge¬ 
makkelijk zelf maken. Ko¬ 
pieer de bladzijde hiernaast 
of teken de bouwtekening na 
op een stevig stuk karton 
(Dat mag ook iets eenvoudi¬ 
ger, kijk maar naar het voor¬ 
beeld op de foto). Knip hem 
uit en vouw de gele driehoek 
naar binnen. Je zonnewijzer 
is dan klaar! Zet hem in de 
vensterbank, en wel zo dat 
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Illustraties van de auteur 




Vouwen 


de pijl naar het zuiden wijst. 
De schaduw wijst dan de tijd 
aan. Let op: voordat je je hor¬ 
loge voorgoed in de prulle- 
mand gooit, moetje hem nog 
één keer gebruiken om dat te 
controleren! 


Knip x " 
(tot de paal) 


Vouwen 


Zonnewijzer 


Zuiden 

Er wordt altijd verteld dat de 
Zon om 12 uur zijn hoogste 
punt bereikt en dan precies 
in het zuiden staat. Dat is niet 
waar. Een slimmerik heeft 
misschien al opgemerkt dat 
de tijd tegenover de rode pijl, 
het zuiden, NIET 12 uur is, 
maar ongeveer half twee. Dat 
komt omdat we in ons land 
Midden-europese tijd heb¬ 
ben. Dat betekent voor ons 
land dat de Zon in Utrecht om 
13.40 (zomertijd) op zijn 
hoogste punt staat. In het 
oosten is dat enkele minuten 
eerder en in het westen en¬ 
kele minuten later. 


Zuid 
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de Toekomst 


Lamprobot 


In maart van dit jaar schreef 
ik over de lamprobot in het 
"Huis van de Toekomst”. Het 
was een lamp die luisterde 
naar gesproken opdrachten. 
Ik kom daar nu nog een keer 
op terug omdat er veel meer 
over te vertellen is. De bewe¬ 
gingen van de lamp worden 
gemaakt met een soort imi- 
tatiespieren. Het zijn draad¬ 
jes en veertjes die kunnen 
samentrekken als er een 
stroompje doorheen gaat. In 
de opengewerkte tekening 


(foto 1) is dat mooi te zien. De 
veertjes en de draadjes zijn 
rood ingekleurd. Het ontwerp 
van de mechanismen om H s 
draaiende bewegingen mee 
te maken is heel vernuftig. 
De gesproken woorden wor¬ 
den omgezet in elektrische 
stroompjes en die worden 
weer vertaald in bewegin¬ 
gen. De lamprobot is ge¬ 
maakt door de heren Buijs, 
Van Roermond, Besselink en 
Kurver. Een buitengewoon 
knappe prestatie. 


Welkom in 


Chriet Titulaer 
Siso-code 004 
Illustraties van de auteur 




Wordt de FlevoBike (foto 2) 
de fiets van de toekomst? 
Ontwerper Johan Vrielink uit 
Dronten is er vast van over¬ 
tuigd. Opvallend is die zit- 
kuip, die heel wat meer com¬ 
fort biedt dan het bekende 
zadel. De fiets combineert 
het comfort van de gemakke¬ 
lijke stoel met plezierig en 
ontspannen fietsen. Met de 
FlevoBike kun je ook veel 
transporteren, zodat de fiets 
heel geschikt is om bood¬ 
schappen te doen en zelfs 



voor een fietsvakantie. De 
fiets kan makkelijk in delen 
uiteen worden genomen zo¬ 
dat je hem mee kunt nemen 
in auto, bus en trein. Er zijn 
nog een paar pluspunten, 
zoals: 

- er is weinig luchtweer¬ 
stand, dus snel; 

- geen zadel-, hand-, arm- of 
nekpijn; 

- veiliger houding: benen 
voor, hoofd achter. 

En natuurlijk spaar je het mi¬ 
lieu door de fiets te pakken. 
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Robot-auto 

In de auto komen steeds 
meer chipjes. Er bestaan nu 
al chipjes die de banden¬ 
spanning controleren en 
chipjes waarmee je de 
schokdempers kunt instel¬ 
len. De auto-industrie ver¬ 
wacht dat deze ontwikkeling 
nog wel even doorgaat. We 
groeien zo naar de volledig 
computergestuurde auto 
(foto 4). In die auto van de 
toekomst zit één chip die de 
baas is. We noemen dat de 
centrale microprocessor. Die 
chip regelt dat alles goed 
gaat en hij houdt in de gaten 


wat er mis is. Als je in die 
auto van de toekomst pech 
krijgt kun je de computer van 
de auto via de autotelefoon 
aansluiten op de Wegen¬ 
wacht. De Wegenwacht kan 
dan op afstand, dus via de 
telefoon, kijken wat er mis is. 

Vervolgens zal het vaak mo¬ 
gelijk zijn de autocomputer 
een paar instructies te geven 
om het probleem te omzei¬ 
len. Het resultaat is dat je 
verder kunt rijden omdat er 
via de autotelefoon een 
noodreparatie is uitgevoerd. 


Koken 

Als klein jongetje woonde ik 

I in een Limburgs dorpje. Mijn 
moeder kookte het eten op 
een fornuis dat werd ge¬ 
stookt met kolen. Later werd 
dat fornuis vervangen door 
een elektrische kookplaat en 
daarna kwam het aardgas. In 
het ”Huis van de Toekomst” 
zijn deze stappen overgesla¬ 
gen. We kookten daar op. 
licht, op halogeen licht. Maar 
'toekomst' wil ook zeggen 
dat alles voortdurend ver¬ 
andert. Daarom is er ook 
weer een nieuwe kookplaat 


r~ 


gekomen (foto 5) in de keu¬ 
ken van het "Huis van de 
Toekomst” in het Autotron in 
Rosmalen. De kookplaat 
werkt met 'inductie', een niet 
zo makkelijk iets om uit te 
leggen. Het komt er op neer 
dat je water in een pan kunt 
verwarmen door een stroom 
te laten lopen door koperen 
cirkels die onder de kook¬ 
plaat zitten. Om die goed te 
laten zien hebben we de 
kookplaat doorzichtig ge¬ 
maakt. Het gekke is dat de 
kookplaat niet warm wordt! 

































De controle-kamer 
van de Intensive Care 


Belinda Bouwman is 29 jaar en werkt al enkele 
jaren in een ziekenhuis. Ze heeft een ver¬ 
antwoordelijke baan. Eén fout van haar kan een 
mensenleven kosten. Belinda vertelt over haar 
beroep. 

Domstad Akademie 

Colinda Baars en Nicole Boswijk 

Siso-code 694.6 


Ik word .... 


Illustraties Colinda Baars 
en Nicole Boswijk 








Ik werk op de Intensive Care. 
Dat is een afdeling in het zie¬ 
kenhuis waar mensen liggen 
die heel ernstig ziek zijn. 
Mensen met hartziekten, bij¬ 
voorbeeld. Je kunt daar niet 
zomaar gaan werken. Je 
moet daar eerst een speciale 
opleiding voor volgen. 

Na mijn Mavo en Havo heb ik 
de opleiding A-verpleging 
gedaan. Het verzorgen van 
mensen die erg ziek waren, 
sprak mij wel aan en daarom 
besloot ik de speciale cursus 
Intensive Care te volgen. Die 
duurde 1,5 jaar en ik kon die 
volgen via het ziekenhuis 
waar ik werkte. Ik werk net 
als de meeste mensen 5 da¬ 
gen per week, dus met 2 vrije 
dagen. Soms werk ik wel 
eens 10 dagen achter elkaar, 
maar dan heb ik daarna na¬ 
tuurlijk wel 4 dagen vrij. 

Als ik ’s ochtends op mijn 
werk kom vraag ik eerst aan 
de nachtdienst of er die 
nacht nog belangrijke ver¬ 
anderingen met de patiënten 
hebben plaatsgevonden. 

Dan bespreken we met el¬ 
kaar wie van ons welke pa¬ 
tiënt die dag gaat verzorgen. 
Belangrijk is dat ik geduren¬ 
de de hele dag veel bij de 
patiënt ga kijken of alles nog 
goed gaat. Omdat de patiënt 
ernstig ziek is, heeft hij ver¬ 
schillende apparaten nodig 


om in leven te blijven. Ik moet 
natuurlijk precies weten hoe 
al die apparatuur werkt. In 
het begin was dat best wen¬ 
nen, maar nu gaat dat prima 
hoor. 

Elke ochtend was ik de pa¬ 
tiënt heel voorzichtig en 
maak het bed op of ver¬ 
schoon het. Dan ga ik koffie 
drinken, maar ik blijf natuur¬ 
lijk wel altijd dicht in de buurt 
van de patiënt die ik verzorg. 

Team 

Om half 1 heb ik met andere 
verpleegsters en artsen een 
bespreking. We overleggen 
met elkaar hoe het met de 
patiënten gaat, of er iets ver¬ 
andert en wat er precies ge¬ 
daan moet worden. Na mijn 
pauze is het bezoektijd. Ik 
praat met de familie hoe het 
met de patiënt gaat en hoe 
we de patiënt verzorgen. 
Daarna ga ik mijn patiënt op¬ 
frissen, controleer alles nog 
een keer en schrijf een rap¬ 
port. In dat rapport staat pre¬ 
cies of er die dag veranderin¬ 
gen zijn geweest en hoe het 
met de patiënt gaat. Dit geef 
ik door aan de avonddienst 
en dan is voor mij de dag in 
het ziekenhuis voorbij. Ik 
hoop dat zoveel mogelijk pa¬ 
tiënten na een tijd toch weer 
beter naar huis kunnen. 


Wat ik wel heel belangrijk 
vind, is het team waar ik mee 
werk. Ik moet goed met ze 
kunnen praten, maar ook la¬ 
chen. Juist omdat we vaak 
droevige situaties meema¬ 
ken vind ik het fijn om goed 
met elkaar te kunnen 
werken. Als er weer nieuwe 
apparatuur komt, moet ik 
goed weten hoe die werkt en 
bespreken we dat met el¬ 
kaar. Want van onze kennis 
en deskundigheid hangt het 


leven van een patiënt af. Als 
de stroom uitvalt, hebben we 
wel een noodvoorziening 
hoor, want anders zou de 
ramp niet te overzien zijn. 

Ik ga nog steeds met veel 
plezier naar mijn werk en 
hoop dat nog lang te blijven 
doen. Zou jij ook graag zieke 
mensen helpen weer beter te 
worden? Denk er maar eens 
over na, want we kunnen je 
goed gebruiken! 


I 
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Op de afdeling Teamvergadering om half-een 





































Cftl pouwtipd Won 
Atyndon WrLctt 
p-lccCLÏA tucUmA 
cU Cxyop^Ajud 
Won de tjudfoe*. 
COint 'upi' op de 
won <pL - 
’d 'TliLCpOn 

Tnacondori isovx dl JUWAle 
-Hein -CoopA. CCte dnaxcoixód won 
dl tul t4 ± ƒ uodbon. 7la cÜJl pMÜCrdt 
loonden. wrnjMAtal l tot iZ putppui,'*pedoxm 
TUpwt tot tioaaMC daom -leden pctcon dl <**%/** oplm.djê pxippy’4 
'Tnopon 'looxdtm. Hygiooend noL eem Zotr^piTuode won j a V 
'twJLon. JCli wi£&pjLo \i U 44 na. dnJjL lueJhn ajimuMJup jon oUt 
'UnrïcU na ± V maanden cpuoi\4jUd. OUU jwn puppy, acAt toeten 

oud 44 'TTuia -Hij, ‘Hit / tuzaI W/itade/n. 

Hu wxdAie Vton dl Hond lodcud Mil 4anWK^X4dilcU IroecUnp, 

Zot tIa ■ vCllA, W 4 , ptamiauvcoU^e paoduJLlon, 'Oótnmu- 

nem, rniinenalon m WWï 'ioatii ! 

Cm... oU -Hondd* dolop 
Aluóoem. X)oit 44 oot goed 
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DA’S HOU OHS &R00TST& 
RooTDÏER ÏN HET BoS ! 

ÏN PLAATS VAN ACHTER 3 >E 
KoHVjNEN AAN TE ZITTEN 
LÏGT-ÏE EEN SATlNj, . 
DE DAG TE SLATENlJ^^ 


MOET JE KAT KAAR 
NOU ZIEN LIGGEN! 

Tt IS EEN SCHANDE 


HET ïs zomer! 

DE NATUUR ÏS VOL 
LEVEN. DE DIEREN 
ZIJN VOLOP BEZIG.. 


RRoNK // 

f^RRRRR^.... 

RRONKÜ 

fTRRRRRR ... 


r T 15 EEH 

SCHANDE; 


AU -EEN DIE VOS WEER NIET 




LOSLO&OS .DE LINKS 

krak! HET Ts WEER 

70 VER 1 HET r-V' 


JA , ET lES EEN 
SKANDE ! NAAR 
?EK ZAL BAT 
veranderen ! ^ 


IEK.... 
LOSLOBOS 
DIE L/HXl 


oevjmh! 


mWRE- 

KAN DAT 
ZOMAAR 


ÏES ONDERZOCHT DOOR 

kgeleerde mensen ! 
zjj willen de LyNX 
re rus- Tn de Bossen 
B _ /[ VAN NEDERLAND 


VOORTAAN 

BEN TeK 

Hier het 

GROOTSTE J 
rootdIer'. 1 


ÏES MISVERSTAND 1 

ÏEK ben geen Toerist! 
ïek kom hïer wonen ! 


V T>AAR 

even 

rekemïng- 

MEE » 
HOUSENi 


BEGREPEN 


IEK Z]JN 
VAPlRVOOR 
g-ekozbn! 


Hij LUST OOK VOSSEN l AAAÏlï 

uj lust ook vossen! aaA !!! 

KAKAKALM,VLOP ! PURUST/g/ 

klam! malk ! km al! kalm!!! 


IEK JAAG- 'S NACHTS ! 

ÏN stilte! ïek lust graag 

KONJNEN , HAZEN , RE E ËN , 
MUÏZEN , VOGELS , VOSSEN... 


Ïek hier snel zullen wennen. 


RAAAAAAAAH /// 


HOME 

sv/EÊT 

H 0 MJT 


(c>3Tnoo i<rei 






































































































































INTUSSEN 


ISSE MOOI 
BOS HIER 


ïek ga eem 

DUTJE DOEN, 
EN DAN - 

lekkerrr. 

JAGEN ALS 

het donker 

WORDT» 


3 Mosoy 
p NI 50 / 

soy ctfiTftH <JÊ 



HA, HIER : ... 

sV LyNX [ook "los"benoem 
BEHOORT ToT DE KAT- 
ACHTIGtEN ! KORTE 
STAART; BAKKEBAARDJES. 
PLUIMPJES AAN DE 
ÖORPUNTEN. I 

GROTE, SToERE KAT* 
JAAGT 'S NACHTS 
op ZOOGDIEREN 
EN Vo<S?E 1_S ! 

KOMT VOOR IN OOST 
EUROPA, SCANDINAVIË 
EN SPANJE, IN 
A BELEGEN BOS- 
'v GEBÏE7>£N 

Valleen bang 
Voor wolven 



VLOP SLUIPT HE-EL 
VOORZICHTIG DOOR 
HET BOS. 


ALLE KlPPEBOUTEN 
iK MOET GOED 
UÏTKjjKEN J 


ALS D\E N 

Biologen NOG 
1 S WAT weten...! grr! 





WOLTi .... 

IEK RUUK WOLT 


Hier vlakbjj 


SNÜT 

SHUT 


I nfiAR ALS DE HOND J>E Ly/s/X NADERT, F~ 

GEBEURT ER IETS HEEL ANDERS.... Bjggl 


AYAYAYÜ 

CARAMBA! 

EEN WOLT? 



ZE HEBBEN 
Hier wolven] 
ARME Ïk! 
DAAR HEB iK 
JUIST ZO’N 
HEKEL AAN , j 
AAN WOLVEN •' 
ALS IK DAT 
«eweten HAD, 
VvAS Ik «tewoon 

SPANJE . 

gebleven] y 



HE VAAR! 

MOOIE WOLVEN 

hebben we 

HÏER , VIND Je 
NÏET ?! 





ZE ZJJN HARTL 
STÏKKE GEVAAR¬ 
LEK, HOOR !! 
Vooral u/nxem, . 

LUSTEN ZE RAUW!! 



f BOF IK EVEN met 

zo'n „Wolf" ino>e 
buurt ! 


3 ) OOR EEN VOS • 
ALS *IK NU MAAR. 
HONDS - 




INOO 
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Bob Munniksma 
Siso-code 396.9 


K 



DE COtlPU I izRHOl 


’M 

n 


Er zijn hele systemen 
bedacht om de kans op 
een prijs in de lotto of 
de toto groter te maken. 
Maar of je toeval kunt 
besturen is nog maar 
de vraag. 


IBM Nederland 


Gokken met 



ie PC 


Iedereen houdt van een gokje. Want 
wat is er nou leuker dan een paar 
gulden inzetten om misschien wel een 
paar duizend te winnen. Nu kan die 
goklust aardig uit de hand lopen als je 
met uitkijkt. Je moet dus zo weinig 
mogelijk risico nemen. Je bedenkt dan 
een systeem waarmee je meer kans 
hebt op een prijs. 

Als je een lot uit een Igtertj koopt, heb 
je geen enkele invloed ap d<?afloop. Bij 
de toto en lotto is dat anfleys. Je vult 
immers zelf de winnende kruisjes in. 
Voor de rest blijft Wet aiatyurlijk eeh 
kwestie van geluk. . 

Ook als je eer :?woon*bordspel doet, 
zoals "Mens Erger Je Niet” speelt toe¬ 
val een grote rol. Het rollen van de 
dobbelsteen bepaalt je succes. 

Heb je je wel eens afgevraagd welk 
aantal ogen je het meeste gooit? Of 
welk getal moeilijker is om te gooien: 
een zes of een één? Je denkt natuurlijk 
direct, dat een zes moeilijker is te 
gooien, maar is dat wel zo? 

Ogen 

Het eerste programmaatje "OGEN" 



haalt je uit die droom. 
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RND. Hoe je deze tuncfië gebrul’ zie 
ie ïn het programma. 

Je kunt het programmaatje ook nog 
voor iets anders gebruiken Ais je van 

N = 6 m rege^ 130 bjvoorbee d N = 
41 maakt, worden er getallen tussen 1 
en 41 bedacht, ue krijgt aan het eind 
toch de zes meest voorkomende getal- 
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len te zien. Het programma is dan een 
goede tipgever voor zes getallen in de 
lotto. Wie weet levert het wat op. 

Dit programma is gemaakt voor een 
PC met GWBASIC. Als je een MSX of 
een C-64 hebt, moet je wat kleine 
dingen veranderen. 

Ten eerste moet de werkwijze IF/END 
IF voorkomen in het handboek van je 
computer. Als dat niet zo is, verander 
dan regel 260 en laat de regels 270, 
280 en 290 weg. De tweede korte 
listing laat zien hoe het sorteren van de 
getallen er dan uit komt te zien. 
MSX-ers laten regel 110 weg en ver¬ 
anderen regel 170 zo: 

170 G = INT(RND(-TIMER) * N) + 1 
C-64 bezitters moeten meer verande¬ 
ren om het programma te laten 
werken. Regels 110 en 120 moeten 
weg en een aantal regels worden an¬ 
ders: 

150 GETTI 

170 G = INT(RND(-1) * N) + 1 
180 PRINT CHR$(147);T0TAAL 
Verder moet het sorteren worden ge¬ 
programmeerd op de tweede manier 
omdat de C-64 geen IF/END IF kent. 


Extra 

Voor bezitters van een PC met een 
Color Graphics Adapter (ook wel een 
CGA-scherm genoemd) nog een ex¬ 
traatje. Het tweede programma tovert 
een dobbelsteen op je scherm. Intik¬ 
ken, bewaren en laten rollen die dob¬ 
belsteen. 


Diskette 

Er kwam een goed idee binnen op de 
redactie van WEETIK. 

We willen jullie mening wel eens ho¬ 
ren. Zou je het leuk vinden, om regel¬ 
matig een diskette te kunnen kopen, 
met daarop alle programma’s uit de 
computerhoek van WEETIK plus nog 
wat extra programma’s? Als er veel 
belangstelling voor is, gaan we dat 
zeker doen. Dus laat van je jiorên 

# • f 

WEETIK Computerhoek . • # 

Postbus 108 # • 

1270 AC Huizen 
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De planeten in juni 



Ruud Schornagel 
siso code 552.3 


Jupiter 


Mercurius is zoals altijd weer 
niet of nauwelijks zichtbaar. 
Het is de eerste planeet vanaf 
de Zon gerekend. Hij be¬ 
schrijft dus de kleinste baan 
om de Zon. Hierdoor staat 
Mercurius dan ook altijd in de 
buurt van de Zon aan de he¬ 
mel. Omdat de baan van 
Mercurius (en ook van 
Venus) binnen de baan van 
de Aarde ligt, wordt deze pla¬ 
neet (en ook Venus) een bin¬ 
nenplaneet genoemd. Mer¬ 
curius kan maximaal zo’n 2 
uur en 15 minuten na de Zon 
ondergaan of 2 uur en 15 
minuten voor de Zon opko¬ 
men. Dit betekent dat Mer¬ 
curius bijna altijd in de sche¬ 
mering (als het nog niet goed 
donker is) moet worden op¬ 
gezocht. Veel mensen zullen 
Mercurius dan ook hun hele 
leven nog nooit gezien heb¬ 
ben. 

Ook de planeet Venus kan 


niet heel erg ver van de Zon 
aan de hemel staan. Wel ver¬ 
der dan Mercurius, zodat 
Venus ruim 4 uur na de Zon 
kan ondergaan (we noemen 
haar dan "avondster”) en ook 
ruim 4 uur voor de Zon kan 
opkomen (dan heet ze ”och- 
tendster”). Deze maand is 
Venus nog zeer goed zicht¬ 


baar aan de westelijke 
avondhemel. Venus schittert 
in het begin van de maand in 
het sterrenbeeld Tweelingen 
en zal in de loop van de 
maand het sterrenbeeld 
Kreeft bezoeken. 

Vanaf onze plaats op Aarde 
zien we Venus iedere dag 


weer een stukje verder aan 
de hemel opgeschoven. Hij 
nadert langzaam maar zeker 
twee andere planeten: Mars 
en Jupiter. Die twee staan 
natuurlijk in werkelijkheid 
veel verder weg van de Zon. 
Van de Aarde uit gezien is het 
net of ze dicht bij elkaar 
staan. 

Let deze maand eens goed 
op de bewegingen van de 
planeten, het is een erg leuk 
schouwspel. Zij bevinden 
zich alle drie in, of in de 
buurt, van het sterrenbeeld 
de Kreeft. De Kreeft heeft, 
behalve de gezelligheid van 
de drie planeten, ook iets 
héél bijzonders. Er is een 
mooie sterrenhoop (door de 
verrekijker) te zien. 

Saturnus, de geringde pla¬ 
neet, is nog steedt ’s mor¬ 
gens vroeg in het sterren¬ 
beeld Steenbok te vinden. 
Jammer genoeg komt Satur¬ 
nus, en ook de Steenbok, 
niet erg hoog boven de hori¬ 
zon. Hierdoor zul je de pla¬ 
neet laag in zuidelijke rich¬ 
ting moeten zoeken. 

Wil je de planeten makkelijk 
kunnen opsporen, dan is het 
natuurlijk handig om de ster¬ 
renbeelden te kennen. Dit 
kan met de sterrenkaart 
(bouwplaat) van het Apollo 
Reizend Planetarium. De 
sterrenkaart krijg je door 
f. 5,95 over te maken op 
postgiro 5356170 ten name 
van Apollo te Lelystad. De 
planeten staan niet in de 
sterrenkaart, omdat zij door 
de sterrenbeelden bewegen 
in de loop van de tijd. Toch 
kun je ze best makkelijk vin¬ 
den, omdat ze meestal op 
zeer heldere sterren lijken. 
Deze heldere "sterren” staan 
niet op de sterrenkaart, dus 
het zijn de door jou gezochte 
planeten! 






















drumstel 

Je kunt van allerlei spullen die je normaal 
weggooit nog heel goed nieuwe dingen maken. 
Van blikken, waspoedertonnen, bloempotten, 
auto-binnenbanden, stukjes regenpijp enz. kun 
je trommels en trommeltjes maken waarop je 
ook écht kunt spelen! Hoe? Dat lees je hier 
onder. 


Dit is een blikdrum compleet met stick 


Wim de Rooy 
Siso-code 786.6 


Om een blik-drum te maken, 
heb je een groenteblik nodig 
en een oude auto-binnen- 
band. 

Je haalt de boven- en onder¬ 
kant van het blik er met een 
blikopener uit. Denk om de 
scherpe kantjes! 

Je zet het blik nu op een stuk 
auto-binnenband. Trek er 
met een potlood omheen. Op 
de binnenband staat nu een 
cirkel. 

Teken nu een tweede grotere 
cirkel om de eerste heen. 


Tussen beide cirkels moet 
ongeveer 2 è 2 1/2 cm ruim¬ 
te zijn. 

Nu knip je de binnenband uit 
langs de buitenste cirkel, 
maar let op: je moet zo knip¬ 
pen, dat er een aantal "kar¬ 
tels” ontstaan (zie tekening). 
De "kartels" moet je van 
gaatjes voorzien met een 
priem. Heb je geen priem? 
Geen nood! Met een grote 
spijker en een hamer gaat 
het ook. 

Nu maak je nog zo’n stuk 


binnenband. Je hebt er na¬ 
melijk eentje nodig voor de 
bovenkant van de trom en 
eentje voor de onderkant. 

Je kunt de twee binnenband- 
cirkels het beste met elkaar 
verbinden door middel van 
een stuk plastic waslijn. Die 
waslijn haal je beurtelings 
door een gat aan de boven¬ 
kant en een gat aan de on¬ 
derkant. Je moet gaatje voor 
gaatje flink strak aantrekken. 
Tenslotte zet je alles goed 
vast. 


Nu is je blikdrum klaar en kun 
je hem met een stick bespe¬ 
len. 

Zo’n stick kun je maken van 
een breinaald met een hou¬ 
ten balletje, bijvoorbeeld een 
grote houten kraal. Die zetje 
op de breinaald met lijn vast. 
Of je neemt een bamboe- of 
plantestokje waarop je een 
kroonkurk lijmt, die je met 
een wollen lapje of een vilt- 
lapje omwikkelt. 

En is jouw drum gelukt? Laat 
dat ons dan eens HOREN! 
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A.C. Sabelis 
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Om een geheimschrift op te lossen heb je de 
'sleutel’ nodig. De sleutel is de code of het 
geheim van hoe dat geheimschrift in elkaar zit. 


Piet Moerman 
Siso-code 801.9 



Een eenvoud 
geheimschri 


Met deze eenvoudige sleutel: ^BC 






(|im uajOM S9||B 
a|M jooa peiq U 00 si >)i \sa^) 

6msso|do 



Er zijn wat problemen bij het 
snijden van het spiegeltje. Bij 
veel kinderen blijkt zo’n ding 
niet in huis te zijn. 

Ons advies: Neem 2 spie¬ 
geltjes, die even groot zijn. 
Het kan zijn dat je die al had, 


of dat je ze bij de drogist 
gekocht hebt. Nu pas je de 
maten van de bouwtekening 
aan aan je eigen spiegeltjes. 
Wij denken dat dat de een¬ 
voudigste oplossing van het 
probleem is. 



































































































































Ferry Siemensma 



Ik zie, ik 


zte 


>/doq uaa uba m>lf!Z : 9 om 
afiauuoiieg :g om 
yijQOspfiï ui afmN 'V om 
(töktou) 

afjfmosjdinduioo :g om 
(yuLjOsuap 

-um) mosQlUBjg :zom 

BU 

-UBABLj ap/jM ‘JBBBIS l Om 


:u06uisso|do 


Ik zie, ik zie wat jij niet ziet! Of 
zie jij het wel? 

Kijk eens goed naar de 
foto's. Weet je wat het is? 
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Ir 2. Ben je abonnee 
van Weet ik of koop je Weet ik 
in de winkel? 


r 3. Wat lees je ^ 
iedere maand het eerst 
in Weet ik? 


h/util mondt won Jèa gemaalt. Dm h/tetil nèg èeten te, molen moet Je, ons ktfyen. 
{/enttf out mat Jt tot na tot kal oft niet 
zo kal helt gevonden. Dot mtt 
met dt ntdactit en zeg tot 
Jt enoter denlt/// 


5. Streep door wat je NIET leuk vindt 
a. Sport (als je dit niet hebt doorgestreept, geef dan 
aan welke sporten). 


j. Techniek zoals: 

Auto’s 

Motoren 

Schepen 

Vliegtuigen 

Raketten 

Ruimtevaart 

Vliegende schotels 

Fietsen 

Zelfdoe dingen (welke dingen dan?) 


k. Stripverhalen 

l. Natuur zoals: 

Landen en volken 

Oceanen 

Zeeën 

Bergen 

Vulkanen 

Rampen 

m. Computers, Computer-programma’s 

n. Robots 


b. Planten 

c. Dieren 

d. Milieu 

e. Geschiedenis 

f. Kunst: schilderijen, museums, beelden 

g. Pré-historische dieren 

h. Beroemde mensen 

i. Sterren en planeten 


Weetik 




Stuur deze pagina in een open enveloppe aan: 
Redactie Weet ik 
Antwoordnummer 108 
1270 VB Huizen 

(een postzegel plakken hoeft niet) 

P.S.: Wil je het blad heel houden, schrijf dan de 
antwoorden met het nummer erbij op een los vel 
papier. 


8. Welke verhalen vond je tot nu toe het leukst? 


"eet , 
bar! 
























Evenementen te Noordwijk in juni 1991 


3 t/m 7 juni avond wandelvierdaagse. 

11 t/m 14 juni fietsvierdaagse. 

17 t/m 20 juni zwemvierdaagse. 

26 juni t/m 28 augustus elke woensdagavond 
excursie op de fiets door Noordwijk. Vertrek om 
19.15 uur vanf Kees’Fietsshop van Speykstraat 8. 
Kosten f. 10,-. kinderen tot 12 jaar f. 5,-. Info: 
01719-20347 

Noordwijk Space Expo, ruimtevaarttenstoonstel- 
ling. Keplerlaan 3. Open: dinsdag t/m zondag van 
10-18 uur. Entree f. 10,--, kinderen f. 7,50. 

1 juni Jubileum zeilwedstrijden tussen de Zeilver¬ 
enigingen van Noordwijk en Katwijk(Noordwijk 
125 jaar badplaats). 

Nederlands Jeugdkampioenschap Brandingsur- 
fen. 

8 juni Jubileum plantenexcursie in de avonduren. 
15 en 16 juni Finale Jeugdkampioenschap Bran- 
dingsurfen. 

29 juni Historische optocht (Noordwijk 125 jaar 
badplaats). 

30 juni Bös-en Duinwandeltocht. Start bij café- 
Restaurant De Duinpoort, Langevelderlaan 22. 
Starttijd vanaf 9 uur. 

Er is natuurlijk nog veel meer. Informatie hierover: 
VW Noordwijk, De Grent 8, 2202 EK Noordwijk. 
Tel. 01719-19321. 



NINT 

...kijken, doen en ontdekken 

Het NINT is een kijk-, doe- en ontdekmuseum op 
het gebied van technologie en wetenschap. Op 
speelse wijze kom je er van alles te weten. En...je 
mag overal aankomen. 

Op de begane grond vind je een Exploratorium, 
waar je van alles kunt ontdekken over natuurfeno- 
menen en natuurverschijnselen. Je maakt er ken¬ 
nis met o.a. geluid, zintuigen, magnetisme, licht 
en zeepbellen. Verder vind je in het NINT tentoon¬ 
stellingen over winkelautomatisering, autotech¬ 
niek, holografie en een nieuwe afdeling met multi¬ 
mediale computers. Hier kun je aan de slag met 
beeld, geluid, tekst en data. 

In het NINT vinden op woensdagmiddag, zaterdag 
en zondag regelmatig demonstraties plaats van 
unieke verschijnselen. Kinderen van 8 tot 13 jaar 
kunnen in het NINT hun verjaardag vieren. Voor 
(onderwijs)groepen zijn er diverse activiteiten: 
rondleidingen, films, speurtochten en projectpak- 
ketten. In de komende zomervakantieperiode zal 
het NINT aandacht besteden aan het onderwerp 
'robotica 1 . Adres van het NINT: Tolstraat 129 te 
Amsterdam. Telefoon:020-6731671 


In de Vleeshal te Haarlem is van 22 juni t/m 15 
september een tentoonstelling over driehonderd 
jaar Brandweer in Haarlem. Deze tentoonstelling is 
opgezet door het Frans Hals Museum in samen¬ 
werking met de Haarlemse Brandweer. 

Alles tussen het luiden van de brandklok tot het 
draaien van 06-11 is daar te zien. 

Voor basisscholen is er een educatief programma 
met lesbrieven en lespakketten voor leerlingen en 
leerkrachten. 

In verband met deze tentoonstelling is er op 22 
juni een historisch défilé van oude en nieuwe 
brandweervoertuigen. 

Eveneens op 22 juni is er op de Grote Markt in 
Haarlem een Brandweerfeest. 

Als je tijd hebt moet je er gaan kijken! 

Info: Edukatieve afdeling Frans Halsmuseum, 
Groot Heiligland 62, 2201 DJ Haarlem. Tel. 023- 
159550. 


Nieuws uit Artis 

De pinguïns in Artis hebben dit jaar al zo’n dertig 
jongen gekregen. 

In de Roofvogelgalerij bewaken de vale gieren hun 
enige jong, dat in een nest op de grond geboren is. 
In de Giraffestal heeft algazel Fatima op 13 maart 
een zoon gekregen, die Dubai is genoemd. 

Bij de moeras-antilopen is eveneens een kalfje 
geboren. 

Dit zijn maar een paar van de soorten waar jongen 
zijn. Alle reden dus om weer eens naar Artis te 
gaan. 

lnfo:Plantage Kerklaan 38-40,1018 CZ Amster¬ 
dam. Tel.020-5233400. 




Dolfinarium Harderwijk 
Nieuw: Nederlands enige Dolfijnen Opvang¬ 
en Researchcentrum. 

Op 7 mei was het feest in het Dolfinarium Har¬ 
derwijk. Toen opende Mr. Pleter van Vollenhoven 
officieel het gloednieuwe en enige Dolfijnen Op¬ 
vang- en Researchcentrum, dat Nederland rijk is. 
Al jaren lang is het Dolfinarium als enige in Neder¬ 
land door de overheid aangewezen om dolfijnen 
uit de Noordzee die ziek en/of gewond op onze 
kust aanspoelen, op te vangen, te verzorgen en te 
behandelen. Dit werk gebeurde altijd achter de 
schermen. 

Maar nu kan iedereen van heel nabij meebeleven 
wat er allemaal komt kijken bij deze bijzondere 
Rode Kruishulp aan dolfijnen in nood. * 

De naam van het Opvangcentrum luidt: Fort Hee- 
rewich. Dat heeft een reden, want van buiten lijkt 
het gebouw op een oud fort. Binnen wachten je 
vele verrassingen. Wat dacht je- om te beginnen¬ 
van een reis naar de bodem van de Noordzee? Dat 
kun je meemaken in de toren van het Fort, waar je 
rondgang begint. Daar kun je een fantastische 
laser-show zien, die absoluut uniek is in Neder¬ 
land: dolfijnen, walvissen en andere zeedieren 
zwemmen je voorbij, je waant je in de diepten van 
de zee. Een schitterende ervaring, die je echt niet 
mag missen. Maar Fort Heerewich biedt nog 
meer. Na de laser-show kom je in de tentoonstel- 
lings-galerij. Daar leer je de dieren kennen, waar¬ 
over het Dolfinarium zich ontfermt. Je ontdekt wat 
ze bedreigt, wat je zelf kunt doen als je een 
gestrande dolfijn vindt en wat de mensen van het 
Dolfijnen Rescueteam van het Dolfinarium alle¬ 
maal doen om de dieren te helpen, en nog veel en 
veel meer. Kijken, luisteren, doen en beleven: dat 


zijn de sleutelwoorden in Fort Heerewich. Boeiend 
voor jong en oud. 

Wat je natuurlijk ook niet mag missen is het 
Roggenrif. Tientallen roggen en andere vissen uit 
de Noordzee zwemmen rond in dit prachtige bas¬ 
sin, het grootste in zijn soort ter wereld! Het 
spannende is dat je de roggen mag aanraken, 
aaien en, op bepaalde tijden, zelfs voeren. Dat is 
echt een aparte belevenis want roggen zijn familie 
van de haaien, maar deze zijn absoluut ongevaar¬ 
lijk. 

Maar in Europa’s grootste zeedierenpark, want 
dat is het Dolfinarium, kun je natuurlijk nog veel 
meer zien en doen. Genieten van een spetterende 
show van de wereldberoemde dolfijnen en prach¬ 
tige zwarte orka’s; lachen tijdens de dolkomische 
zeeleeuwenshow; je verwonderen over de kolos¬ 
sale kapriolen van de walrussen tijdens de enige 
walrussenshow ter wereld; glijden, wippen, klim¬ 
men en klauteren op het nieuwe Speelstrand; met 
een speciaal brilletje op kijken naar de sensatione¬ 
le 3-dimensionale onderwaterfilm "Sea Dream" 
(net of je er midden in zit); nat gespetterd worden 
door de dartele Steller en Californische zeeleeu¬ 
wen; vertederd raken door de zeehonden op het 
Wad. 

Een dagje Dolfinarium? Meer dan dolfijn! 

Open van 9 maart t/m 3 november 1991, elke dag 
(ook 's zondags) van 10.00 tot 18.00 uur. (kassa’s 
een poorten sluiten om 16.00 uur) 
Toegangsprijs: fl. 15.= 

fl. 12 = voor kinderen van 4 t/m 11 jaar en 65+ 

Dolfinarium Harderwijk 

Strandboulevard Oost 1 

3841 AB Harderwijk 

Tel.03410-16041 NS-Dagtocht 27 
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Volgende 
^keer in 


uur. Het binnenmuseum is het hele jaar geopend 
behalve op 1 januari en op 25 en 26 december. 
De toegangsprijzen bedragen, inclusief parkeren 
en vaartocht naar het museum f. 11,00 voor 
volwassenen en f. 8,00 voor senioren en kinderen 
tot 18 jaar. Kinderen tot 6 jaar gratis. NS-dagtoch- 
ten 9 en 63. 

Ga overal eens kijken, maar vergeet vooral niet het 
schooltje Kollum te bezoeken. Dat is nieuw in het 
museum en laat leslokalen uit diverse perioden uit 
de geschiedenis van het schooltje zien. Op de foto 
zie je een leeslokaal uit 1910. 

Info: Zuiderzeemuseum Enkhuizen, Wierdijk 18, 
1601 LA Enkhuizen. Tel. 02280-18260. 


Oplossingen Professor 
Weet ik! 

van pagina 506: 

1. De beer is wit: een ijs¬ 
beer! Het huis kan alleen 
maar op de Noordpool 
staan. Daar kijk je naar 
alle kanten naar het 
zuiden! 

2. Slang zonder S (kop) is 
lang 

3. Niets! Jij zegt toch ook 
niets tegen een lantaarn¬ 
paal! 

4. De rode emmer. De blau¬ 
we emmer bevat alleen 
ijs. 

5. Een waterplant 

6. bloemPOT en POTIood 
kruisBOOG en BOOGschutter 
ridderTIJD en TIJDperk 
spijkerBROEK en BROEKriem 
bladZIJDE en ZIJDErups 

7. Kaatsen, een Friese sport 

8. brilslang 
zonnebril 

brilduiker (soort eend) 

9. Waarschijnlijk in het zie¬ 
kenhuis! 


Sport: Honkbal 
Geschiedenis: Helmen 
Dieren: Jonge Zee-zoogdieren 
Milieu: Het Broeikaseffect 
Proeven met zetmeel 


En natuurlijk ook weer: 

De computerhoek 
Welkom in de 
Toekomst 
Vlop de Vos 
en nog veel meer... 


Neushoorntje naar peuterspeelzaal 

Yvonne, het babyneushoorntje is nu bij de andere 
dieren op de neushoornvlakte van het Safaripark 
Beekse Bergen. Na drie maanden in de stal met 
moeder Pacha, mocht ze voor het eerst buiten 
spelen. Het was wel even wennen, maar al gauw 
won haar nieuwgierigheid het van de angst en 
"huppelde” ze vrolijk naar de sabel-antilopen, 
eland-antilopen en Waroessie-runderen toe. 

Al deze dieren hebben jongen waardoor ze zich in 
verschillende hoeken terugtrokken. Als jullie dit 
lezen zijn ze natuurlijk allang aan elkaar gewend 
en wordt de neushoornvlakte echt de "peuter¬ 
speelzaal” van het Safaripark. 

Ook in het Wildpark en de Europa-afdeling zijn nu 
veel jonge dieren te zien: Jacobsschapen en Moe¬ 


flons hebben het druk met hun kroost. De Schotse 
Hooglandrunderen hebben hun eigen crèche en 
bij de Przewalski-paarden zijn er rond deze tijd al 
twee veulens. 

Nieuw in het Safaripark: De Kinder-safaribussen, 
het speelterrein in de wandelsafari en Sam de 
Olifant. 

Je ziet wel dat je er nodig weer eens moet gaan 
kijken. 

lnfo:Safaripark Beekse Bergen, Beekse Bergen 1, 
5081 NJ Hilvarenbeek. Tel. 013-360035. 


Zuiderzeemuseum 

Het openluchtmuseum is geopend van 30 maart 
t/m 20 oktober dagelijks van 10.00 uur -17.00 
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wij zijjsj zaRE, 

ONGEZONDE RESEKl- 


^VROE&ER WAREN Wjj GOED! 


DRUPPELTJES 


I 



Wj) zyM SLECHT! 

SLECHT] 

SLECHT! 


wij zjjN TRisSE? 

SCHONE REGEN¬ 
DRUPPELTJES ! 

Wij ZIJN GOED I 
J GOED! 
GOED ! 






\ &HI&NI&NÏ !) 



MAAR EEN 
BOZE, SLECHTE 
TOVENAAR 
HEETT ONS 

BETOVERT 

en nu vormen 
wjj een gevaar! 

X)AT (GEVAAR HEET 







































































































